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Néko 25 (diciembre 1996) es una MARA EA 
publicación mensual de Ca- fum, fum, fum y 
Ei OE ps ctas todas esas. co- 
consul irigirse a el vent 

nl, Pal Ss de Barcelona, ¡INEA PEL Ñ 
o bien enviar e-mail a camale- utilizamos las páginas centrales 1 
on(Qlix. intercom.es. Portada MULA 
realizada por Núria Peris e Ismael TIC EEES 
Ferrer . Los O correspondientes navidades, el año nuevo y que hemos aguantado 
a la ilustración de portada son los ARA ARS) S 
siguientes: Totoro, 9 Nba A SCT ; 
Tokuma Shoten; Pachún, O Ismael FA y ; : 
Einicio ee la numeración de la portada no engaña, hemos conseguido llegar al 
O correspondientes al encarte As AS CEE AS 
central son los siguientes: Tenchi ALEM A TT ERA a ana 
Muyo, ¡ilustración realizada por HL RCN SA ERA AA RARA 
Álvaro: López, O. AlC/Pioncer para más sin aumentar el precio y no queremos hacerlo. 
pee in ASES SÍ Respecto a los contenidos hay que destacar que estrenamos los artículos dobles: 
SS es El texto sobre Satoshi Urushihara lo hemos dividido en dos porque nos nos cabía en 
e UN solo número, se nos habría comido demasiadas páginas. Creemos que vale la pena 
Ediciones. Ranma" 1/2 O Rumiko MUSIS4LA ERA E: GE TAE ERA ARICA 
Takahashi 8: Shogakukan Inc. MR A A E AER AR: e E oía 
Coordinación, redacción, diseño HERMES AR A A a AER EN alerce a 
y montaje: Estudio Phoenix. MESITA al O 
Colaboran en este mero: RR O NAO 
Albert Agut, Ainoa Amperio, sS > 

o Cao lr Edd, página con dignidad. Esperamos que los fans lo entendáis y suponemos que para los 
Julia Apal Escjcdo e lat detractores del tema será una buena noticia. Pero el mes que viene no os salváis. 
Ferrer, Pierre Giner, Noriko Oba, MA LACRA SR ETA A Ao 

Otaking, Enrique Pilón, Jaime La Redacción 
Rodríguez y Armando Vila. 
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anga Wars, la parodia definitiva del mundo 

del manga realizada por Celso Piñol y 
Nacho Fernández ya tiene editor, Planeta- 
DeAgostini y la fecha de salida rondará el mes 
de mayo seguramente. 











a primera película de Neon Genesis Evangelion ya tiene título. Se llamará Shinseiki Es 
gekijoban shinshei (más o menos Neon Genesis bla, bla, bla, la resurrección de los ángeles). 
| Saldrá en primavera del 97 y será la que recopile la serie con trozos nuevos de animación. El remon- 

































































taje lo ha realizado 
Masayuki (Macross 
Plus) y Kazuya Tsu- 
rumaki, los dos, ani- 
madores en la serie. 
Las entradas se ven- 
den desde noviembre, 
casi nada. 


jarece que Gokuh, después de la paliza reci- 
bida a manos de Baby,  .- 

decide seguir su entrenamien- ua 

to con el bueno de Kaioh 

Shin. Sí, ya sé que se supone 

que ya se lo había enseñado 

todo, pero parece que no. Lo 

de su muerte también parece 

que era una exageración. El 

chico se pierde un capítulo 



















Es cantado. Antena 3 emitirá Dragon 
Ball. Lo hará de dos en dos capítulos y en 
| horario matinal. Pero al final parece que eso 
no será un obstaculo para que las autonómi- 
cas (al menos TV3) emitan Dragon Ball GT 
en breve. El estreno antenatresiano de la serie 
vendrá acompañado de una enorme campaña 
de promoción que incluirá camisetas oficiales e 
incluso una colonia. 


Ur vez confirmado el 
rumor de la emisión 

de Dragon Ball por 
Antena 3 otro rumor viene 

a hacerse con el lugar que 

Gokuh y Cía han dejado 
vacante. Ahora le toca el 
turno a Captain Tsubasa ] 
entrar en el divertido mundo de 
los rumores sin confirmar. La emisión 

de la serie por la cadena podría ser una señal, ¿o 
nó? 














AS ER OS 
jugar al Sugoruku (una espe- 
cie de juego de la oca) pero 
acaba encontrando una salida 
y es cuando decide ir a entre- 
narse con Kaioh. Mientras, 
Uub decide enfrentarse a 
Vegeta Baby. Veremos que 
nos depararán los guionistas 
en próximos capítulos. 


eptiembre fue el mes en el que se emitieron los últimos capítulos de Sailor Moon en los Estados 
Unidos. Parece que las audiencias no han sido nada buenas y DIC ha decidido dejar de produ- 


cir más episodios. Parece ser que uno de los problemas fue una especie de plante de Bandai con el 
tema de la publicidad, por lo que las televisiones no estaban muy dispuestas a aplanarle el camino a 
la serie. Por otra parte, parece que en Canadá también se ha dejado de emitir, pero por otros moti- 

















122 y 23 de febrero del año que viene (el 

97) son las fechas elegidas para que se 
celebre el Albanime 97. Ésta es la segunda 
edición de la convención sobre manga y anime 
organizada por Lázaro Muñoz y pretende 
superar con creces los logros de la primera. 
SS 
tados ni todos los actos, pero habrán proyec- 
ciones de vídeo, talleres de manga, fanzines 
y puede que hasta de internet. Lo que sí está 
confirmado es el concurso de manga. En 
este concurso puede participar cualquier per- 
ESC A O TS 
mo de 2 páginas y un máximo de 10. El tema 
es libre, y se pueden mandar fotocopias que 
no se devolverán al autor. El premio será un 
extenso lote de mangas nacionales y algo de /, 
merchandising. No sabemos la fecha límite 
de entrega, pero suponemos que no se 
aceptarán trabajos más allá del 15 de 
febrero. Suerte. 


4 noticias 


vos. Parece ser que la relación entre Sailor Urano y Sailor Neptuno era demasia- 
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do ambigua para ciertos sectores y las presiones 
han obligado a las cadenas a retirar la serie. 
Esta última noticia 
nos ha llegado más 
en forma de rumor 
que de noticia seria, 
pero parece que los 
tiros no van de- 
sencaminados. 











lE situación del 
anga en In- 
glaterra no es todo 
lo saludable que se 
podría esperar. El 
reciente cierre por 
parte de Ashdow del 
Anime FX y la confir- 
mación de que la edi- 
torial debe bastante 
dinero a sus colabo- 
radores es sólo una 
de las señales, la otra 
es la preocupante 
falta de novedades 
videográficas (apenas unas pocas) para estas 
navidades y el poco éxito que el manga está 
teniendo en las librerías inglesas. ¿Será una 
señal? 











host in the Shell 

ha sido la prime- 
ra película japonesa de 
la historia que ha 
alcanzado el número 
uno en el Billboard 
video chart en los 


Estados Unidos. La calidad del producto lo justifi- 
ca, pero también es cierto que no hay nada como 
una buena campaña de promoción para vender 
algo y Ghost la ha tenido, ¿Para cuándo publicidad 


para el resto del anime? 


ace un par de 

meses Titan 
Books compró toda 
la parte editorial de 
Manga Entertain- 
ment, un lote en el 
que se incluían los 
derechos de Expe- 
diente-X (el comic) 
para Inglaterra y la 
revista Manga Ma- 
ES RES 
no han salido más 
números de la revista, 
pero la empresa, y 
RRA ASS 
Ridout (colaborador de Neko) han desmenti- 
do un posible cierre y han explicado que los 
problemas se deben a los traslados y al lógico 
tiempo de readaptación del equipo. La revista 
mantendrá la imagen de siempre (de la última 
etapa) y se convertirá en el título estrella del 
mercado inglés tras el cierre de Anime FX. 


meva or0rmm<o 








Ñ a censura y la 

presión no son 
exclusivas de un sólo 
PI OS 
fectura de Kanagawa 
(en la que está Yo- 
kohama), están viviendo 
OS 
cupante. En las eleccio- 
nes de otoño el Par- 
tido Liberal Demo- 
crático tuvo un gran 
éxito. El partido, de 
talante conservador, de- 
cidió que ya era hora 
que alguien velara por la 
moral y la salud cívica de 
los jóvenes Kanagaweses. Ni cortos ni perezo- 
sos modificaron un acta gubernamental 
para impedir que cualquier material adulto 
sexualmente explícito se vendiera en loca- 
les de acceso público abierto. Eso significa que 
sólo se pueden vender en unos pocos locales 
concretos que cumplan unas normas adecua- 
das. La gente de los dojinshis ha empezado a 
temblar y empiezan a ver cómo se acerca peli- 
OS 
za por borrar una pilila y luego es una página y 
luego un diálogo, etc, etc... 


Hs serie de televi- 
sión de Bubble- 
gum Crisis para el 97. 

El chara designer será 
Hidenori Matsubara (tras 
descartar de momento a Ke- 
nichi Sonoda) y el director 
Hiroki Hayashi (Tenchi 
Muyo, El Hazard). La salida 
está prevista para octubre 
del próximo año. Apro- 
vechando que ya se han 
puesto manos a la obra, 

se está barajando la 
posibilidad de una 
película y una OVA 

con los personajes. 

La película la dirigi- 

ría Hiroyuki Ki- 
tazume. 























D Nekketsu Illustrations es el título de un 
libro de ilustraciones de Masami 
Kurumada que acaba de aparecer en el 
mercado. El autor parece dispuesto ano 


dejarse olvidar. 

Eo 
y Kia Asamiya sigue > __ MA 
¿2 muy presente -en el / 7 
mercado. Acaba de apa- Má h 
recer un tankoubon titu- 
lado Side A en el que se | 
recopilan varias historias cor- 
tas del autor (Kibun wa grovin y 
Godzilla), Habrá un segundo 
volumen (Side K) en el que se 
completará la publicación de 
sus historias cortas más 
recientes. 


Pero Asamiya no es el 
único que recopila. Mi- 
chitaka Kikuchi, la sombra de 
Asamiya, también ha sacado 
un tankoubon. recopilato- 
rio en el que se pueden 
encontrar páginas de Borgman, quizás su 
obra más famosa en solitario. 


D Y para zanjar el tema Asamiya, hay 
4 que comentar que 

también acaba de apare- 
cer un libro de ilustra- 
ciones de Dark Angel 
en el que se reúnen los 
trabajos a color del 
autor producidos para la 
revista Newtype. (Ki. 
bun wa  grovin y 
Godzilla) 


D Está a punto de 
aparecer (más.o 

menos) el primer 
volumen de Inu-Yasha, 
el nuevo manga de 
Rumiko Takahashi, Para seros totalmente 
sinceros, hemos de confesar que aun no 
hemos visto ninguna página, pero la curiosi- 
dad nos tiene en vilo. Parece que la temáti- 
ca es asi como mística y que intenta huir un 
poco de las historias juveniles tan habituales 
en Ranma, vamos, que dicen que es un 
poco más adulta, veremos. 





7) Ami, una revista shojo de Kadokawa, 
2 es el lugar que han elegido las CLAMP 
para empezar una nueva serie. Estas chicas 
son realmente inagotables. 


2D JJordi Sánchez Navarro (director del 
Salón) y Analía han sido padres por pri- 
mera vez el pasado mes de noviembre. 
¡Felicidades! 


ta) La escuela de Comics Joso, de 
Barcelona, ha organizado una exposi- 
ción dedicada a uno de sus antiguos alum- 
nos, Roger Ibáñez. La exposición se inau- 
guró el 16 de diciembre, es de acceso libre 


1 y está instalada en el edificio de Joso de la 
|; Calle Violant de Hungria n%69 de la ciudad 
|: condal. 
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7y José Sanchis, Gran Premio del pasa- 
“do Salón del Comic de Barcelona, 
ha presentado en Valencia el pasado 
18: de diciembre su nueya obra, 
Kuazar Sanchís era el dibujan- 
te de la versión en comic - £,_ 
de Mazinger, el robot de E 
las-estrellas que se publicó exclu- 
sivamente en España hace unos 
años. 


+ Jose Ángel Cano, más conoci- 
do como Kano, dibujante de Neko y 
Sukebe, es noticia por. partida doble. 
Primero parece que tiene aprobada una his- 

















toria corta para su publicación dentro de la 
Línea Laberinto de Planeta. La otra noticia 
es más impactante: se nos ha casado. Su 
mujer se llama Elsken y nos promete que 
no le distraerá demasiado de la faena. 

y Las bases de la marina de los 
Estados Unidos en Japón prohibieron 
la venta de anime en los economatos de 
sus bases por pretender que podía ser per- 
judicial para los hijos de los soldados. El 
tema ha acabado solucionándose, pero indi- 
ca. claramente como está el patio en 


a Yankilandia. 
cios televisivos que 

Poligram ha contrata- 

do para promocionar 

y Fatal Fury en España. Es 

uu bueno que pasen estas 

/ pl cosas y que la situación de 
V 


+ Hay que alegrar- 
se por los anun- 







lo japonés en el estado se 
vaya normalizando. 


y Escaflowne tardará bas- 
LP tante en ser olvidada. 
Principalmente por su calidad, 
pero también porque no 
dejan de aparecer productos 
relacionados con la serie. Ahora 
salen dos nuevos libros de ilustra- 
ciones, el Escaflowne Memorial 
Collection y el Escaflowne Me- 


7 mory of Gaer. 
172% 
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A _—_ os americanos 
IC está preparando La, preocupa- 
dos nuevas películas dos con el nuevo sis- 

de Tenchi Muyo. Una tema de distribución 

para Kadokawa, que del anime en los 
se estrenaría en vera- 


no del 97, y otra 

para Pione- 
er, que se 
estrenaría en di- 
ciembre del 97. Pero 
como el tema les sigue fun- 
cionando y Pretty Sami ha sido 
muy bien recibida, es bastante proba- 
ble que en abril del 97 se estrene una serie de 
- televisión de Tenchi Muyo y también que se 
' realize otra película con los personajes. 


Estados Unidos. La 
compra de Capital 
por parte de Di- 
amond parece que ha 
supuesto que las cin- 
tas no lleguen correc- 
tamente a las tiendas. 
El problema ha sido 
aprovechado por pe- 
queñas distribuidoras 
locales para “intentar hacerse con ese mercado. 
Pero esa solución no se aplica a la gente que pide 
cintas desde España, por ejemplo, a través del 
Previews. Esperemos que la cosa acabe solucio- 
nándose o ya no podremos agarrarnos ni a los 
catálogos para abastecernos de anime. 














emos leido en Cybernamida (una página 
de internet) que los pasados dias entre el 

30 de octubre y el 4 de noviembre, en el 

Tokyo Bay Hall, se presentó 

una exposición de ilustracio- , 

nes de Akemi Takada rea- f 

lizadas en la etapa en la que 

estuvo trabajando para 

Patlabor. Poco después se 

presentaba un pack dedicado 

OOO TRES 

incluian un mouse pad y un 

el TRES 

incluyen un montón de 

ilustraciones a color 

dedicadas a la serie 

y un salvapan- 

tallas “Patla- 

ES 

original. 





De” Dukai: Battle Athletess es el título de una nueva OVA de AIC. La cosa va de competicio- 
nes deportivas en el futuro. Ya nos lo había comentado Taro Maki en la entrevista que le hicimos 
con motivo del pasado Salón del Comic de Barcelona. La prota- 
gonista es Akari Kanzaki y el origen de la OVA está en un 
juego previo de la Sega Saturn. 













































e Ya os 

“comenta- 
mos que Kiefer 
Sutherland se 
había metido a 
doblador de ani- 
me en una cinta 
americana de 
Armitage. Pues 
bien, se nos 
había colado el 
deciros que 
quien hacía la voz de la propia Armitage 
era Elizabeth Berkley, la chica de Salvados 
por la campana y Showgirls. 


Compo (El amor de la familia) es el 
SR E EOS 
toria se publica en la revista Allman de 
Shueisha y narra las peripe- 
cias de un solitario joven que 
decide reforzar los lazos con 
su familia con la que no 
tiene relación desde hace 
tiempo. El problema 
surge cuando se da 
cuenta de que la familia 
le esconde algo. El estilo 


| chara designer de Tenchi, Kajis , está del dibujo es el clásico 
preparando una nueva serie. de Hojo pero cada ves 
Sólo se conoce el nombre, más pulido, más elegan- 


Photon, y que seguramente OS / O ES 
sería una OVA de cuatro par- sin duda, uno de los t Db FE, E se han: «lucido. mo 
tes. Aquí tenéis los primeros ” Dragon . Después de emitir | 


E capítulos de la serie. (los primeros) se han 
bocetos de los diseños de los - 
pasado. directamente a la Z. Vamos, que se 
personajes. ó y 
han dejado lo mejor de la serie. Luego les 
extraña que no les funcione. 





mejores dibujantes del 
manga actual. 


Bronze ya tiene 
confirmada su adap- 
tación en OVA. El guión 
será de Kazuo 
Yamazaki (Please Save 
My Earth y Maison 
Ikkoku) y ha sido modifi- 
cado ligeramente res- 
pecto a la historia origi- 
nal. El chára designer es 
Kazuchika Kise 
(Samurai Troopers, «Pat- 
labor) 












l rumor que os comentá- 

bamos en el anterior 
Neko ya es oficial. Roke 
González será el guionista 
de dos historias: una dibuja- 
da por Mateo Guerrero 
titulada Crónicas de Me- 
sene, y la otra dibujada por 
José María Reyes y titulada 
Nacional 666. La temática es 
fantástica y está garantizada la 
acción y el buen humor. 


















y Una de rumores. 
2 Podría haber peli- 
cula sobre Ah! My 
Goddess. AIC podría 
estar interesada en realizar capítulos adi- 
cionales de la serie AD Police. Vampire 
Miyu podría tener serie propia de tele- 
visión. Sol Bianca podría verse com- 
pletada con tres capitulos más de 45 
minutos. 






















Or clásico que se acaba. Ushio no Tora, 
el manga de Kazuhiro Fujita ha llega- 
do al final en el Shonen Sunday de Sho- 
gakukan. La serie ya tenía más de trece volú- á 
menes recopilatorios y era uno de los mangas 
más populares de la revista en la que se venía 


publicando semanalmente. El número 45 del 
96 de la misma ha sido el elegido por el autor 
para acabar con la larga vida de Ushio y Tora, 
tanto en manga como en anime. 







% Joji Manabe 
2 debe tener 








cuatro ma- 
nos, si no no 






se explica que 
esté publican- 
do dos o tres 
mangas  seriali- 
zados a la vez y 
que además 
tenga tiempo 
para supervisar 
los libros de ilus- 
traciones que le 
publican. El último 
se llama Kyoetsu 


































Shigoku. 
yes RO O E ERAS E y Anime X sería el título de una nueva 
nas titulada Koseki Moyuru Toki. La historia está protagonizada por un A revista de textos sobre manga y anime 
ex-boxeador involucrado en una complicada trama de magia demoníaca y anti- E que podría ver la luz en breve en el merca- 
guas leyendas. El estilo es el de siempre y el personaje principal recuerda a... do inglés. De todas maneras, la salida pre- 
¿adivináis? vista para el 23 de noviembre se ha pos- 


puesto misteriosamente. 
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hemos tenido que hacer el seguimiento en el Shonen 

Jump al no haber podido conseguir el tomo. De todas maneras, 
todas las series que tenemos abiertas las iremos siguiendo de 
cerca y ya conseguiremos hacernos con un tankoubon de Level 


Ya os dijimos que iríamos dando la información según tuviéra- 
mos oportunidad. A partir de este mes os iremos dando los 
ISBN de los tankoubons de los que tengamos posesión física. 
Este mes, por ejemplo, lo podemos hacer de todos menos de 


Level E, manga del que ha salido un tankoubon pero del que 


Cuando Yoshihiro Togashi 
empezó a publicar en 
1991 Yu Yu Hakusho , en 
el Shonen Jump, nadie 
parecía fijarse demasiado 
en él. Un dibujo normali- 
to, sin-mucha espectacu- 
laridad- y un argumento 
simpático * pero «sencillo 
no indicaban en un princi- 
pio hacia donde evolucio- 
naría el autor. Fue hacia el 
final de la serie donde 
Togashi se dejo ir y trans- 
formó su estilo rígido y ordenado en uno mucho 
más sintético e intuitivo. Sus páginas empeza- 
ban a simplificarse, a dejar las tramas por el 
camino en favor de un ritmo narrativo más /, 
elíptico, con menos viñetas por página. / 
Togashi había llegado a 
simplificar su estilo hasta 
cotas insospechadas al 
principio de su obra y eso 
hizo que algunos le aplau- 
dieran y que otros le repu- 
 diaran. En el guión pasaba 


E tarde o temprano. 





algo parecido. El principio de la historia / 4 

recordaba un poco a series de éxito 
como Dragon Ball, relatos épicos que 
giran en torno a las diferentes batallas, 
combates o torneos en los que se ven 
envueltos los- protagonistas. Togashi 
hacía que sus personajes fueran cada vez 
un poco más poderosos para poderse 
enfrentar al siguiente rival. Pero hubo un 
momento en el que empezó a darle más 
importancia a la parte intimista de la 
serie, a las relaciones entre los diferen- 
tes personajes hasta llegar al último 

capítulo en el que el autor era capaz de transmi- 

AY Va tir mil sensaciones con 

apenas unas viñetas en 

las que ni-tan solo 

aparecían los per- 

sonajes. Ahora, 

después de una 

larguísima espera 

e incluso de 

rumores que da- 

ban por muerto 

al autor, Yoshi- 

hiro Togashi 

vuelve a la carga 

A A 

obra serializada en el 

Shonen Jump. de 

Shueisha, la revista 

que le hizo famo- 

so. La obra en 

cuestión se ti- 

tula Level E y 

EMOS 

quipos de 





béisbol, estress y poltergeists. La vida. moderna 
ha llevado a la gente a vivir un poco por encima 
de sus propias posibilidades físicas y, en muchos 
casos, mentales. Esta tensión lleva a algunas per- 
sonas a entrar en un estado de trance en el que 
se ven transportadas a una especie de mundo de 
sueños, o mejor dicho, pesadillas. Esto es lo que 
quiere vendernos Togashi en-su nuevo manga. Y 
lo hace con otra vuelta de tuerca en su: estilo. 
Aquí ha decidido prescindir de artificios. El trazo 
es cada vez más sucio y los diseños de persona- 
jes tienden a lo grotesco. No hay fondos realistas. | 
para intentar colar el invento ni-chicas despam- 
panantes. Hay simplemente una historia, dura y 
sin concesiones, segu- [ 
ramente dificil de asi- | 
milar de. primeras 
pero seguro que inte- 
AUN 
Yu seguramente sal- | 
drán decepcionados, y 
todavía es pronto para 
decir si con razón o 
no (sólo unos 20 capi- 
tulos), pero por lo 
vísto hasta ahora, Level [ 
E es un manga que, / 
por lo menos, no te | 
dejará indiferente. 
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! Ann y Naruto 
' son hermanos, 
Í o eso creen 
| S 

ES ellos. Sus pa- 
| == dres han muer- 
| 

| 

ll 

| 





to y ellos son 
los herederos de la fortuna de 
la familia. Pero en realidad Naruto 
no es el verdadero hermano de Ann, lo 
| que no le impide ser paternalista y sobre- 
| protector con la que cree que es su herma- 
| na. Ánn está harta de 
' 






esta situación y 
después de 





Ya os habíamos hablado de 
Taiyouw Matsumoto (Amer 
Beton). Pues bien, ha llegado 
hasta nuestras manos Ping 
Pong, un tankoubon editado el 
96 y enel que se reco- 

pila el manga serializado en la 

revista Big Spirits Comics 

Special. Matsumoto nos pre- 

senta una historia que 

podría parecer simplona por 


E pierta el interés inmediato. 
Makoto Tsukimoto, apo- 


EIC Ml 
Hoshino, apodado Peco, 
son amigos de infancia. 

A los dos les gusta el 


ping pong y son 
miembros del club 
ROSS TS 
| que hay en su 
instituto. 
E Smile es in- 
trovertido y 
eranquilo, 
todo lo con- 
trario de Peco 





comentarlo con 
su tía decide 
0% huir y abando- 
5) nar el hogar 
S/ familiar y a su 
hermano. Con ella 
se lleva al único 
amigo que su hermano 
le permitía tener, un cacho- 
rro de gato que se ha 
convertido en su úni- 
ca compañía. Pero y z 
Naruto descubre  /¿0/* 
el plan de su 
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cido de ser 

un genio del 

ping pong y no se priva de 
exhibirse siempre que puede. 
La situación cambia cuando 
Wenga Kon, un estudiante 
ET] 
instituto rival y 

se enfrenta a 

Peco. Venga des- 
troza al chico que 
queda completa- 
mente hundido. La 


cosa se agrava 
ES cuando descu- 
3 . 
E iS 


































supuesta hermana y decide seguirla. 
Una vez en la furgoneta que Ann 
había escogido para huir las cosas 
se complican cuando el conductor 
decide eliminarlos por orden de la 
tía de ambos que planea quedarse 
con el patrimonio familiar. El esbirro 
consigue cumplir con su objetivo y mata a 
Ann y a Naruto. Las almas de Ann y 
Naruto, libres de sus cuerpos, 
emprenden el viaje hacia el más 

» allá donde se encuentran con 

los padres de Ann. Pero toda- 

vía tienen una oportunidad de 
recuperar sus vidas. Si así lo deci- 

den se les deja opción de regresar al 





zumu, el entrenador del 
club de ping pong, por 
MES OS 
TR 
Smile no parece querer 
aceptar la presión que 
supone competir en serio, 
y prefiere quedar siempre 
en un segundo plano, pro- 
tegido.y. seguro. Koizumu 
no está dispuesto a aceptar 
la situación y va provyocan- 
do a Smile para intentar 
sacarle del letargo. Koizumu acaba por 
retar a Smile y consigue despertar el espíri- 
tu.competitivo del chico que demuestra ser 
un genio del ping pong. A diferencia de 
otros mangas sobre deportes,Ping Pong no 













mundo de los 
vivos. Ann lo 
hace en su pro- 
pio cuerpo y 
Naruto se reen- 
carna en el gati- 
to de la chica 





vence al dueño de la tienda 
y este le da un trabajo en la 
misma. Trabajando en la 
tienda Ann conoce a Mio, un 
chico que acaba trabajando 
con ella y que se enamora 
de Ann a las primeras 





de su producción. Juliet es 
un manga divertido, fantásti- 
co, picante y de aventuras 
todo en uno, sin duda uno | 
de los trabajos más fres- 
cor y conseguidos del | 
autor de Angel. 











con la intención 





de poder estar cerca de ella y protegerla. 
De vuelta al mundo de los vivos Ann se 
escapa y busca la ayuda de un conocido que 
administra una tienda de mascotas. La enor- 
me empatía de Ann con los animales con- 










de cambio. 
La verdad es que cuantos 
más trabajos vamos descu- 
briendo del autor más nos 
damos cuenta que a España ha 
llegado la parte más cutre 

















pone tanto énfasis en lo que es la competi- 
ción en si o en los resultados y prefiere 
investigar las motivaciones que se esconden 
detrás de un deportista. En cada partida 
MET 1d 
» nos deja ver 
ñ 


a lo que pasa 
Ni YA por la cabe- 
/ l 

A 


A za de los 
Y py Va 




















abre una puerta a las obsesiones, 
los miedos y los sueños de los pro- 
tagonistas. Ping Pong es un manga 
de deportes inusual pero lleno de 
interés, en la misma línea estética 
que descubrimos en Amer Beton. 

OS 

abiertas. 


E 


participantes, en un guiño inequívoco 
a la estructura clásica de este tipo de 
series, Pero en esta ocasión el 
RS 
drama facilón al que 

se suele recurrir 


en otros man- 
gas deporti- 
= 


BEN ÚS 

























Mayoi chan to jiku no mori (Mayoi y el bos- 

que espacial) 

Por Hidetaka Motsumoto. 
Maiyo y sus amigos van 
MEC 1 
material necesario para 
reparar su nave espacial. 
SCT ET ES 
ayuda a conseguir la pieza 
(CA CIS 
aquí un manga humorísti- 
co para chavales sin 
demasiado interés. 


Pachi Pachi Saga. 

Por Sho Hagoromo. 

Alex ha logrado sacar del peligro a Mayo que 
estaba capturada por Mao. Pachi Pachi es una 
historia de fantasía en la que lo más original que 
podemos encontrar es el nombre de la serie. 
Por lo demás un estilo de dibujo más bien 
pobre y un acabado malillo para un manga muy 
flojo, chorra a matar y sin mayor interés. 


























Pasando Revista: 


Shonen Captain n*10. Tokuma Shoten. 


Segunda entrega de pasando revista. Este mes acabamos con el Shonen Captain, una revista en la que se 
mezclan mangas de todo tipo de estilos. Desde la ciencia ficción más utilitaria a la fantasía pasando por el 


humor. La hemos descubierto hace 
poco pero es una revista a seguir. 


Totsugeki gas bag. 

Por Takashi Matsumoto. 

Una joven ha conseguido un puesto de 
vigilante costera en aguas internacionales. 
Se llama Raiza Anahori y su puesto de tra- 
bajo es un dirigible. Sus compañeros de 
trabajo y hasta su capitán son algo raros 
pero se adapta rápido. Es curioso la de 
mangas caricaturescos que hay en esta 





revista, Este es uno de los buenos. 





Ore no na ha Bersas (me llamo Bersas). 

Por Koji Onodera. 

Bersas ha cambiado de escuela y de nombre para 
no ser reconocido. Pero en su nueva escuela nadie 
le deja en paz. Bersas decide 


entonces defenderse del AS 
AS 


acoso de sus compañeros 
y las chicas de la escuela 
con el Justice Flash, su 
ataque secreto. De tan 
surreal se hace simpático, 


pero no es un gran manga. 


Sister. 

Por Yukihiro Fujimiya. 

Miyako y Atsuko son hermanastras, pero per= 
dieron a sus respectivos padres y ahora son 
huérfanas. Manga sólido sobre relaciones 
humanas varias. El dibujo es bastante atractivo. 
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Uchu Kazoku Karbinson (la familia cósmica 
Karbinson). 

Por Yoshitoo Asari. 

Historia de aventuras con insectos y dragones 
incluidos. Una monada en un estilo cuasi infan- 
til pero muy eficaz. 9 


Es una tentación que no podemos 
resistir. Teníamos que decirlo. La 
decisión está en vuestras manos. 
Es nuestra frase preferida. Pero 
como siempre es una fase real. 
Aquí a la izquierda os ofrecemos 
tres opciones, tres revistas (no 
serán estos números, claro) que 
podemos reseñar en próximos 
Pasando revista. Son el Shonen 
Jump, el Shonen Ace y el Young 
Magazine. Escribidnos y elegid 

















Bastard n” 18. (japonés) Shueisha. Por Kazushi Hagiwara £ Studio Loud in School 
ISBN-08-872242-6 Dark Schneider se recupera para que puedan volverle a dar una paliza. 
Aunque en este caso la encargada de vapulearle es una tía maciza enfundada en un modelito que 
pondría nervioso al más casto de los eunucos. Parece que el desenlace se acerca y que no queda 
Bastard para mucho más. Si durara mucho más se agotarían las reservas mundiales de tramas . 











Hen n? 5. (japonés) Young Jump Comics Wide. Por Hiroya Oku ISBN-4-08- 
875395-X. Chizuru sigue obsesionada con Azumi. Sus frustaciones al respecto las intenta 
descargar en contra de la primera víctima inocente que pilla pero últimamente las cosas se le 
tuercen con facilidad. Tal como se había visto en el tomo uno, Chizuru vuelve al ataque con 
un niño como objetivo. Pero la jugada le sale mal y es el chaval el que aprovecha la situación. 
























Ikkyu N? 2 (francés) Glénat Ediciones. Por Hishashi Sakaguchi ISBN: 2.7234.2110.4 La 
última obra de Sakaguchi nos va llegando poco a poco via Francia. Ahora toca el segundo tomo 
de la obra, un segundo tomo tan lúcido como el primero en el que seguimos las peripecias vita- 
les de Ikkyu en su camino para convertirse en un verdadero sabio budista. Otra entrega de uno 
de los mangas más interesantes que se publican hoy día en occidente. 













Noritaka n? 4. (francés) Glénat. Por Murata Hamori ISBN: 2.7234.2191.0. Noritaka 
creía que nada peor le podía pasar cuando se metió en medio del camino del campeón de judo. 
Pero que poco se imaginaba que el campeón de judo era un mediamierda comparado con el 
campeón de karate, capaz de romper huesos con una insinuación. Noritaka sale del fuego para 
caer en las brasas y luego a la caldera y luego al reactor de una central nuclear y... 














Steam Detectives Case 3. (japonés) Shueisha. Por Kia Asamiya y Studio Tron ISBN 
4-08-851259-6. Los extraños incidentes que ocurren en la ciudad del vapor siguen las pautas 
marcadas por el libro del Sr. King. La policía, evidentemente, sospecha del Sr. King. Son dema- 
siadas casualidades. Rin Rin toma cartas en el asunto y descubre que el Sr. King vivía en su pro- 
pio mundo de ilusión. Cuando se da cuenta de ello acaba suicidándose. 





Adolf, Days of Infami (inglés) Viz. La historia del pasado judío de Hitler adquiere cada vez más interés en manos de 
Osamu Tezuka. El Adolf nazi toma protagonismo en este tomo de un modo dramático. Sus actos empiezan a perseguirle 
en forma de fantasmas y obsesiones y está a punto de volverse loco. Mientras, Toge y los demás luchan por hacer llegar 
los papeles a un espía soviético que acaba por se capturado. Su confesión desarticula una de las pocas redes de informa- 
ción que podía sacar los comprometidos documentos del pais. 





Este mes empezamos a poner los ISBN en-los tebeos que comenta- 
mos. EL «motivo es muy sencillo. Los.ISBN son números de registro 
internacional con los-que se-pueden localizar las diferentes obras. Es 
decir, si pides un producto en una tienda extranjera es fácil'que no-os 
entendáis con el título. En cambio, si le dáis el ISBN no hay duda posi- 
ble, De todas maneras es bueno tener las dos cosas por si acaso, no 
vaya a ser que os equivoquéis.en un número y os den un libro-de coci- 
ña armenia, que puede estar muy buena pero no es lo mismo. 


Los ISBN de las obras reseñadas enel Tankoubon son: 
Juliet, por U-jin: 

Vol [-1SBN4-88332-080-4 

Vol 2. ISBN4-88332-083-9 

Ping Pong, por Taiyou Matsumoto: 

Vol |. ISBN4-09-184736-6 

Otros ISBN de material interesante comentado-en este número son: 
Sailor Moon, por Naoko Takeuchi: 

Vol 16. ISBN4-06-178841-8 

Plastic Little, por Satoshi Urushihara: 
1SBN4-05-600510-9 

Legend of Lemnear, por Satoshi Urushihara: 

Vol 1. ISBN4-05-105780-1 


Vol 2.-1SBN4-05-106136-1 
Vol 3. 1SBN4-05-106160-4 


Ahora uña de direcciones de distribuidoras francesas por córreo, 
Japanese World. 

B.R03-76131 Mont Saint Aignan Cedex 

Esta dirección os puede servir para que os manden un catálogo. 

De todas maneras su.teléfono es el 02 35-75 46 86 de 12h a-21h 
Hablan inglés y mandan pedidos al-extranjero. Su número de fax es el 
02-35 75 42 91. Todo esto con los correspondientes prefijos. 

Fienen, sobre todo, CD y OVAs aunque también tienen-mangas fran» 
ceses y de importación. 

Konci 

123 BD. Voltaire 7501 1 Paris. 

Su teléfono es el 07 33 1.44 93 03 28. 

Su número de fax es €l.07:33-1.44 93 51 34. 

¡Ambos números ya llevan: incorporado el prefijo internacional y local. 
Son. especialistas en CD y te envían un catálogo completo si les envías 
un sóbre-con. sellos. 


El mes que viene más datos-de interés en esté tankoubon creciente. 
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¡LA MACRO-TIENDA DE COMICS 
DE BARCELONA AHORA ES TODAVÍA 
S GRANDE: 


¡De - Manga 
: A EA E Vídeos 
AN Xi y Posters 
0 Games 
2. Merchandise 


Passeig ue Sant Joan, 7 y 9. Barcelona. Tel. (93) 2454526 





¡Y ESTAS NAVIDADES PUEDES GANAR 
NUESTRA SUPER-CESTA DE NAVIDAD 
VALORADA EN MAS DE 


¡VEN A LA MECA 
DEL CÓMIC! 








SAILER MOON 


Con cinco años de vida nadie 
duda ya que Sailor Moon se ha  É 
convertido en una de las series 

















más famosas y populares del 
manga actual. Y es que la obra cre- 
ada por Naoko Takeuchi ha traspasa- E 

do las fronteras y ha inundado los AS S 
mercados de comic de todo el mundo. _ 
Aprovechando su publicación de la 
mano de Glénat no está de más revisar los 
últimos acontecimientos acaecidos en sus páginas. 
Una amenaza del pasado (Actos 34-42/tomos 
12-15) 

Con la derrota del profesor Tomoe y la posterior 


- UPDATE 


nes finales (¡incluida Usagi aunque parezca 
mentira!) y han conseguido entrar en el insti- 
tuto. Pero este breve intervalo de tiempo es 
sólo la calma que precede a la tormenta. Se va a 
) LE producir un eclipse total de sol, y las guerreras y 
po y J) Mamoru no quieren perderse el espectáculo. 
¿H Durante el eclipse Usagi y 
desaparición de las Chibi Usa creen ver la 
guerreros U- imagen de un pegaso. 
rano, Nep- Durante unos instantes se 

3 tuno y Plu- puede apreciar la visión de 
tón con Ho- un rocambolesco barco 
taru/Guerrero volador. Algo va a suceder 








) . pronto. Justo después del 
Y eclipse aparece en Tokio 
mr Jj _ el Dead Moon Circus, un 
y E. 7 espectáculo de circo muy 



















> extraño y misterioso. Por 
Saturno” la noche Chibi Usa oye 
convertida en bebé, una llamada de auxilio y 
parece ser que el mundo recibe la visita del pegaso, 
ha vuelto a la tranquili-— que le entregará una 

dad, y que Usagi y sus pequeña campana. Desde 

compañeras podrán el circo la anciana bruja 
Jl pt E tener un mereci-  Gircinia espía los movi- 





| do descanso. mientos de las guerreros. 
l Ll YA Todas las Cuando las amazonas de 


N > , 
Ñ Ñ chicas  Gircinia preparan su ata- 


Ñ PR han aprobado que, a Usagi y a Chibi Usa 
N y BA sus exáme- les cuesta transformarse. 





















PERSONAJES 5-Reina Neherenia. Soberana de Dead Moon, intenta dominar la Tierra y 
l-Luna se convierte en un ser humano para ayudar a las guerreros. acabar con las guerreros, por la “ofensa” sufrida hace tiempo durante el 
2-Erios. Es el pegaso que Neherenia tiene capturado en una jaula mágica. reino lunar del Milenio de Plata. 

3-Diana. Cuando Chibi Usa volvió del futuro antes de los acontecimientos  6-Las amazonas de Neherenia que más tarde se convertirán en Sailor 
con la reina Neherenia, trajo consigo a una pequeña gata, Diana, que es hija Serece, Sailor Palace, Sailor Juno y Sailor Besta. 

de Luna y Artemis en el futuro Crystal Tokyo. 

4-Gircinia, Anciana hechicera al servicio de Neherenia. A 
sus órdenes tiene a las cuatro amazonas, que luego se 
transformarán en Sailor Serece, sailor Palace, Sailor 
Juno y Sailor Besta. 


















Sailor Moon- La Novela Gráfica 

A finales de 1994 y publicado en un volumen 
de lujo apareció Bishójo 
Senshi Sailor Moon: Lover 


of Princess Kaguya. Se 

trata de una historia apar- 

te justo en medio de los 

acontecimientos acaeci- 

LC LTS 

que es el guión de la 

película animada de 

Sailor Moon S. La guio- 

nista del film fue la pro- 

pia Naoko Takeuchi y el 

manga salió a la venta 

quince días antes del 

estreno de la película. En ella 

se cuenta la historia de Kakeru Aozora, un 

joven astrólogo que ha soñado toda la vida con 

poder ir al espacio, pero padece una extraña 

enfermedad y el escogido para ir en una misión 

conjunta con la Nasa resulta ser su novia, la 
también astróloga Himeko Nayotake. Lo 
que nadie sabe es que el estado de salud 
de Kakeru empeora por culpa de la mal- 
vada princesa Kaguya, cuyo único propó- 
sito es conquistar el planeta y convertir- 
lo en un mundo helado. Kakeru salvará a 
Luna de ser atropellada y ésta empezará 
a ira visitarle. Poco a poco empezará a 
darse cuenta de lo que ocurre mientras 
crece dentro de ella un afecto por su sal- 
vador. Pero, ¿podrán Luna y las guerreros 
salvar la vida del joven antes que toda la 
Tierra caiga en manos de la Princesa 
Kaguya? Tal vez la mejor (y más coheren- 
te) historia de Sailor Moon apareció 
recopilada en su totalidad en el volumen 

11 de Sailor Moon. 

















Sailor Moon ilustrado. 
Naoko Takeuchi no se priva de realizar 
ilustraciones a color 
de la serie a la más 
mínima oportunidad. 
Su capacidad como 
EOS 
nada despreciable y 
eso mismo parecen opi- 
nar sus editores ya que 
le han publicado cuatro 
volúmenes recopilato- 
rios en los que encon- 
AR GEES 
trabajos de la autora. 
Podemos ver ilustracio- 
nes relalizadas directa- 
mente para Nakayoshi, la 
revista en la que se publi- 
ca la serie, o ilustracio- 
nes y posters realizadas 
para las recopilaciones 
en  tankoubon del 
manga. Lo que está 
claro es que todas las 
ilustraciones son marca 
de la casa, Naoko pura 
al 100% Los hay que darán botes 
de alegría y los hay que pasarán indiferentes. Al 
gusto del lector. 
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Consiguen destruir a uno de los 
demonios pero Usagi y Chibi Usa 

intercambian su cuerpo por culpa 
de un hechizo de las amazonas. 
Las amazonas de 
Gircinia acosan a las L 


guerreros una a una, haciéndoles con- 
fundir la realidad con penas 
y fantasías para que renun- YY 


cien a ser Sailors. Usagi y 
Chibi Usa recuperan sus cuerpos, y con la cam- 
panilla Chibi Usa logra invocar a pegaso. Esta vez 
aparece en forma humana. 
Se llama Erios y está preso 
en una jaula mágica en 
manos de la malvada 
Neherenia, la 
soberana de Dead 
Moon. Erios sólo 
puede salir por breves 
períodos de tiempo gas- 
tando su energía. 

La salud de Mamoru empe- 
ora pero Erios consigue 
curarle gracias a sus pode- 


A 


reina 


res. Todas las guerreros 
excepto Minako/Sailor Ve- 
nus consiguen sobreponer- 
se al ardid de las amazonas. 
Artemis se convierte en 
humano para salvarla. Gra- 
cias a ello las guerreros 
consiguen aumentar su 
poder. Mientras tanto en 
una mansión de las afueras 
de Tokio, Haruka, Michiru 
y Setsuna intentan llevar 
una vida normal y cuidar de la pequeña Hotaru. 
Pero han empezado a darse cuenta del peligro que 
se aproxima. Frente a Hotaru aparecerá la imagen, 
de su anterior yo, Guerrero Saturno la guerrero 
de la destrucción, que le devolverá a su verdade- 
ra edad con todos sus poderes. Ésta informará del 
peligro que corre el grupo de Usagi al enfrentarse a 
las fuerzas de Neherenia y aumentará los poderes 
de su tres compañeras. Éstas llegarán a tiempo de 





salvar a Usagi y las chicas de las amazonas. Gircinia 
absorberá la energía de las amazonas mientras la 
reina Neherenia transporta a Usagi y Mamoru al 










E 











/_/ universo espejo de Dead 


YY, Moon, perdiendo sus pode- 

/ ES A A 
Le res. Allí Erios será su guía. 
Encontrarán la jaula de 


Erios pero el poder de la reina impide 
que es abra. Recuperan sus poderes y 
vuelven a unirse al grupo de guerreros 
que está luchan- 
do con Gircinia. 
hará 
acto de presencia 
la reina Neheria, 
que quiere acabar 
de una vez y para 
siempre con Usagi, 
ya que hace mucho 
tiempo, cuando aún 
existía el reino del 
Milenio de Plata de la 
Luna, ella fue la única 
persona que no fue 
invitada a la ceremonia 
del nacimiento de la prin- 
cesa Selene (es decir, Usagi 
en su anterior vida). Usagi 
y Mamoru unirán sus fuer- 
zas y ella se transfor- 
mará en Eternal 
Sailor Moon. Luna, 
Artemis y Diana se 


Entonces 











































La esperada edición en castellano vino también acompañada de “sorpresitas”. Esta vez trajeron la edi- 
ción de Francia, cuya publicación había sido ligeramente alterada en cuestión de nombres y la vol- 
vieron a manipular para que concordase con los nombres españoles de televisión. Resultado: un pas- 
tiche que confundirá a los no doctos en la serie y sacará de sus casillas a más de un aficionado radi- 


cal. Lo hecho, hecho está. No obstante, mirando hacia el futuro, las editoriales tendrían que evitar 
darnos estas “alegrías” a los aficionados y procurar que las publicaciones, ya que no pueden publi 
carse en sentido oriental porque no es factible para las editoriales y cierto tipo de público, se ciñe- 
sen al original japonés. 






























Kasumi Tanegai (izquierda) se 
ocupa de rediseñar los personajes 
para televisión. Hisa Kagawa (dere- 


cha) hace lo propio con las adapta- 
ciones cinematográficas. 


jóvenes la recogen. Se trata de los 
Three Lights, un grupo musical muy 
famoso. Son Seiya, Teiki y Yaten, unos 
estudiantes de intercambio que han 
llegado al instituto de Usagi (tercer 
curso). Durante un concierto de los 





convertirán en humanos y con el resto 
de guerreros unirán sus fuerzas a 
las de Usagi. Ni Gircinia ni la 
reina Neherenia podrán hacer 
nada contra la energía combinada 
del grupo y perecerán en el enfren- 
tamiento. Erios quedará libre y la muerte de 
la reina liberará la energía de las amazonas. 
Erios entregará a Mamoru un bastón con el 
que se transformará el rey Endimyon. Usagi 
como nueva reina Serenity utilizará el 
poder liberado de las amazonas para 
devolverles la vida y convertirlas en gue- 
rreros (Sailor Serece, Sailor Palace, Sailor 
Juno y Sailor Besta) que partirán hacia el espa- 
cio infinito. Erios también partirá, no sin antes 
despedirse de Chibi Usa. Por fin la Tierra 
puede descansar en 
paz. 

Sailor Wars (Actos 
35-2/tomos 16-?) 

Como dice el general 
Chang: “No hay paz en 
nuestros tiempos...”. Una 
misteriosa figura está 
observando la Tierra. Se 
trata de Shadow Galaxia 
que está espiando a Usagi 
mientras hace planes para 
conquistar el planeta. 
Chibi Usa ha vuelto al 
futuro y Mamoru se está 
despidiendo de Usagi en el 
aeropuerto, ya que va a 
estudiar durante un año en 
los EE.UU. 

Antes de partir le regala a 
Usagi un anillo. Usagi tiene 
una visión de Shadow 
Galaxia y se desmaya. Tres 








Three Lights, Sailor Mouse, una de 
las secuaces de 
Shadow Galaxia 
ataca al público. 
) Usagi y las gue- 
intentan 





rreros 
detenerla pero aparecen en 
escena 
muchachas vestidas con 
unos pintorescos (y 
cortísimos) trajes, que 
acaban con Sailor Mouse en un 
para 
justo después. Al día siguiente una 


tres misteriosas 


santiamén, desaparecer 
niña aparece en la casa de Usagi. Es 
igual que Chibi Usa pero más pequeña. 
La madre de Usagi dice que es Chibi 
Chibi, la hermana pequeña de Usagi. 
Las guerreros piensan que puede 
Ser alguien del futuro, posiblemente la 
hija de Chibi Usa, aunque no están seguras. Los 
secuaces de Shadow Galaxia vuelven a atacar. Sailor 
Cristal atará a las guerreros pero vuelven a aparecer 
las tres misteriosas figuras. Son las Star Lights: Sailor 
Star Fighter, Sailor Star Healer y Sailor Star Maker. 
Poco después Usagi empieza a tener visiones que 
algo extraño le ha sucedido a Mamoru. Una 
extraña estudiante nueva llega al instituto de 
Usagi. Los miembros de Three Lights que son 
en realidad las Star Lights (aunque no se lo 










PERSONAJES 
I-Shadow Galaxia. Aspira a tener el con- 
trol de todo el universo, pero su principal 
obstáculo son las guerreros. A sus órde- 
nes tiene diversas guerreros (Sailor 
Mouse, Sailor Cristal, Sailor Siren 
Aluminium, Sailor Lead Crow) 

2-Taiki. Al igual que el resto de miembros 
del grupo, su pasado es hasta ahora un 
enigma, Es en realidad Sailor Star 
















en Usagi. Él es en realidad Sailor Star Fighter. 
Healer. 































3-Seiya. El cantante principal de Three Lights, muy interesado 


4-Chibi Chibi. Misteriosa niña que aparenta ser la hermana de 
Usagi y que parece guardar alguna relación con las Star Lights. 
5-Yaten. El tercer miembro de Three Lights. Es Sailor Star Maker. 














han desvelado a ninguna de las 
guerreros) creen ver en Chibi 
Chibi la reencarnación de su 
princesa... Continuará. 


Conclusión 

A pesar de llevar tiempo entre nosotros, parece que 
aún tenemos Sailor Moon para rato. Tal vez sea 
mejor que Naoko Takeuchi decidiese acabar la 
colección antes de que se queme como ha sucedido 
con otros autores (como en el caso de Dragon 
Ball). Ya lo dice la sabiduría popular: “Lo bueno, si 


breve, dos veces bueno”. 







Javier Escajedo Pastor 
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SATOSHI=URUSHINARA 


" elegidos, nació un 
día que se produce 
tan sólo cada quince 
años: el día del oro, 
la plata y el bronce. 
Ahora, quince años 
después se vuelve a 
producir el día y es 
el momento de cele- 
brar la ceremonia de 
conformación. O lo 
que es lo mismo es 
el momento de alcanzar la madurez para Tras el sangriento 
Lemnear y su amigo Mesh, nacido el mismo día combate, Lemnear se 
que ella y que vuelve al pueblo después de despierta en un lugar 
haber estado aprendiendo a manejar la espada. desconocido. Acom- 
E: mes repasamos las Pero la celebración es interrumpida por el ata- pañada por Lian, una 
E obras y el mes que viene que de unos monstruos súbditos del Demonio. chica a la que no 
Jas opiniones y la biografía 
además de datos sobre tra- 
bajos menores del autor. 
Ahora vamos al tajo que hay 
mucho que contar, Legend of 
Lemnear. El argumento 
del manga. Según la leyenda en la Tierra 
habitaba una especie de demonio, el 
Kanan, que fue eliminado cuando 
los Dioses crearon a la raza 
humana. Pero el Maligno no 
aceptó su destino y se introdujo en los seres 
humanos. Por eso los Dioses decidieron enviar 
a unos seres 
especiales: los 
elegidos. 
Lemnear es 
precisamente 
una de esos 



















































































S: podría decir que Lemnear fue uno de los anime 
que despertaron el interés de los americanos por el 
género de la animación japonesa. 












de este primer 
tomo, no se acaban 
ahí. Todavía les que- 
dan aventuras por 
vivir al, ahora, trío 
protagonista. 

En el segundo tomo 
continúa el viaje para 
encontrar al rey 
Valor, llegan a un 
pueblo dominado 
por los monstruos 
que, como no, intentarán matar- 
les. Parece que Valor sabe de la 
existencia de Lemnear y que, 
según la leyenda, cuando ésta 
cumpla los quince años se des- 
pertará.su fuerza natural a la que 
teme porque puede poner en 
peligro su creciente dominio en 





























































s ofrecemos a continuación un remix 

de dos entrevistas. Una realizada en el 

libro de ilustraciones Cell Works, el 
libro sobre Satoshi Urushihara más conocido 
internacionalmente. La otra se publico en el 
número 6 del Anime FX Magazine y la reali- 
zaron los redactores de la revista con motivo 
de la visita del autor a una Anime Expo. 


Varios- ¿Podría hablarnos del origen de LEM- 
NEAR? 

Satoshi Urushihara- Un productor de AIC 
estaba pensando en realizar un anime des- 
pués de ver MEGAZONE. Así que me lo con- 
sultó, hizo el casting de personajes y me lo 
pasó. Pero el guión no me gustaba aunque iba 
a hacerlo con personajes míos. Entonces le 
pedí al productor que modificara el guión. Me 
dijeron que no, pero que me darían otra 
oportunidad de trabajar con ellos. No espe- conoce y de la que se hace amiga. todo el mundo. Por últi- 
raba que fuera en serio, pero se hizo realidad Juntas emprenden un viaje que las lleva mo, el tercer tomo 

y salió un anime de fantasía heroica que hice hasta un pueblo donde se encontrarán sirve para aclarar 

con la ayuda de KINJI YOSHIMOTO. Así que en más problemas con las oscuras fuerzas del algunas dudas y para que la his- 

el resultado del anime fue muy diferente de mal, que quieren ofrecer a Lemnear como toria concluya, con situaciones 

lo que había planeado en principio. Y tuvo un sacrificio a su rey, el malísimo Valor. Tendrán dramáticas y más enfrentamien- 

éxito inesperado. que luchar con ellos y ella se verá obligada a tos. Y, por supuesto, el inevitable 















V- De acuerdo, LEMNEAR nació de manera un usar todo el poder que posee para deshacerse encuentro con el rey Valor, del das 
poco diferente de lo normal. ¿Podría hablarnos del peligro y salvar a su amiga y a Mesh, con el que se descubren algunos curio- 

del personaje LEMNEAR ? que se reencuentra. Pero el viaje, las dificulta-  sísimos secretos. Pero,eso no os 

SU- Por entonces me gustaba una chica que des y los enfrentamientos con los “demonios”, lo podemos explicar, 'que si no 

llevaba coleta, y creía que un personaje con alguien se nos iba a enfadar. La 

aquella coleta parecería muy activa y un poco versión animada difiereven bas- 

salvaje. tantes puntos del manga. Fue LEMNEAR 
Pero ya tenía dos o tres obras en las que salí- uno de los primeros anime que 

an chicas morenas con coleta, entonces se llegaron a los Estados Unidos, es 

me ocurrió ponerle el pelo blanco porque no quizás por eso, y por su estilo, 

me gustaba la idea de poner colores a medias claro está, que Urushihara es 

tintas, como rubio o naranja o azul. Lo que muy apreciado al otro lado 

pasa es que el color blanco es muy bueno del océano. El argumento 

como dibujo pero para el desarrollo de la his- S básico del anime es el MESH 
toria era mejor el plateado. - que sigue: Las fuerzas 

V- ¿Podía hablarnos de otros personajes ? y del mal se están extendiendo por el 
SU-- “VALOR” es un personaje del que me mundo. Su líder el mago Guardian 
costó mucho tener una idea definitiva. Lo s tiene un plan para hacerse con el 
rehíce tres o cuatro veces hasta terminarlo. ¿ control de los tres poderes elementales: 
A mí me gustan más los personajes masculi- Ñ oro, plata y bronce. Para ello quiere eli- 


minar a la única persona capaz de des- 
truir sus planes: Lemnear, una chica apa- 
rentemente inofensiva que la profecía dice 
que será quien decida en la última batalla 
entre el bien y el mal. Pero Lemnear no está 
en su casa ya que ha sido asolada, junto al resto 
del pueblo. Sus padres han sido asesinados y 
ella se ha puesto en camino para vengarlos. 
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PLASTIG LITTLE 


D: Plastic Little se ha pS 
publicado un tomo que reco- == 
pila 5 aventuras (6 si contamos una que 

hay sin numerar) de Tita y su tripula- 

ción. Este tomo es lo que se publi- 

cará en breve en España y lo / 
que os comentamos en las siguientes líneas. 
Tita es la hija de un capitán de barco que 
murió a manos de una ola asesina, no sin 
antes hacer salir del barco a toda la tripula- |? 
ción mientras él 
intentaba arreglar 
el barco. 
Tita, 10 años 









PAS 








== más tarde, tiene 17 
años y es la capitana del barco 
Chachamaru. Están siguiendo a una balle- 

na, pero no consiguen alcanzarla correcta- 
mente y el barco está a punto de tener un 
accidente... Tita consigue un nuevo cliente que 
quiere hablar con Balboa, uno de los tripulan- 
tes. Se entrevistan con él y resulta ser un anti- 
guo compañero de ejército de 


= Balboa. Ahora se reencuentran y 
NN) 










pretenden hacer volar una 
base de la mafia con la que 
los une una larga histo- 
ria... La tercera historia 
nos presenta la histo- 
ria de Mei, la doc- 
tora del barco, 
que desde pe- 
queña esta- 








nos que femeninos. Siempre trabajo con per- 


















sonajes masculinos de mediana edad y tengo 
un montón de ideas para introducir. Así es 
natural que me cueste definirlos. 

V- ¿Tiene algún sentimiento especial con este ? 
SU-- Bueno, es que yo tengo una cosa muy 
clara sobre los personajes maduros. Siempre 
ocupan la idea principal en la historia. O sea, 
ellos tienen el peso de la historia y llevan la 
iniciativa y los jóvenes les apoyan desde un 
segundo plano. 

V-Bueno, ahora cuéntenos, ¿por qué “LIAN 
salió en manga antes de haber salido en anime? 
SU-- Para mí el manga y anime no son lo 
mismo. El anime te permite hacer muchas 
cosas, por ejemplo, tiene sonido. El sonido 
hace mucho más fácil entender el mundo que 
se está presentando. Cada uno puede hacer 
cosas diferentes para expresar su mundo 
aprovechando medios distintos. Y pienso 
también que se puede mejorar aún más si los 
medios para realizar la misma historia son 
diferentes, como el anime y el manga. 

V- ¿Cuál era el punto más dificil de trabajar con 
LEMNEAR? 

SU-- Todo ( se ríe). Es que no había dibujado 
A 
ni había visto anime suficiente para crearlo yo 
mismo. Así que no tenía ni idea de trabajar 
con anime ni manga, no sabía nada respecto 
a este mundo. 

V- ¿Has comprado algún libro técnico? 

SU- Bueno, lo vi en casa de un amigo. Pero no 
entendía lo que explicaba. Lo que hacía en 
mis principios era algo que un profesional del 
manga no se podría imaginar. Como no sabía 
nada de manga, dibujaba con lápiz y lo foto- 
copiaba para pegar luego las tramas mecá: 
cas. Por aquel entonces pensaba que sería 
más rápido trabajar con lápiz que con pluma. 
V- ¿Y era más rápido en realidad? 

SU-- No, tardaba lo mismo. No lo sé, a lo 
mejor tardaba más de lo normal.Eso era por 
no saber nada, hacía cosas innecesaria por no 
saber como tenía que hacerlas. Eso es todo. 
V- ¿Y se han publicado los mangas que hacía 
con ese método? 

SU-- Sí, se han publicado en revista (se ríe). 
Pero, los rehíce cuando iban a ser editados 
como Tankoubon. 

SN SONS 
dad? 
SN 
YOSHIMOTO hacer las cosas pensándolas 
bien creyendo que tendríamos las cosas más 
ordenadas. Sin embargo, tuvimos una idea 
diferente justo en medio del proyecto y nos 
sentimos un poco frustrados. 

V-¿Han tenido ideas distintas sobre la obra? 
SU-- Sí, completamente. KINJI era muy opti- 
mista sobre el proyecto, en cambio, yo me 
tomaba las cosas más en serio. Pero trabajá- 
bamos juntos en el tomo primero aunque 
habíamos tenido pequeños conflictos a lo 
largo del tiempo. Al final KINJI trabajaba 


como mi asistente. 
dossier 21 
































V- Pero bueno, ha tratado a KINJI YOSHIMOTO 
como un asistente, en realidad él es autor de la 
historia , ¿no? 
SU-- Pues, no exactamente. Desde el princi- 
pio había la diferencia en torno a esa inter- 
pretación: quién era el autor de la historia 
original. 
V- Ahora quiero preguntarle por PLASTIC LIT- 
TLE. 
SUM SES 
años. El caso de PLASTIC es completamente al 
reves de LEMNEAR. Ya habíamos hecho un 
plan general entre KINJI YOSHIMOTO y otra 
gente antes de empezar a dibujar. Me intere- 
saba hacerlo porque era lo contrario de lo 
que había hecho con LEMNEAR. Lo que pasa 
es que cuando iba a empezar a trabajar me di 
cuenta de que no me gustaba mucho el esti- 
lo. Entonces, tuve que reorganizar la historia 
E A 
Cuando planeamos PLASTIC LITTLE, la prime- 
ra idea que se me ocurrió era hacer algo con 
KINJ! YOSHIMOTO en que los personajes 
estuvieran relacionados con el mar. Así que 
me interesaba crear una historia romántica 
marina. 
V- Entonces se ha hecho la historia que pode- 
mos ver ahora, ¿verdad? 
SU-- Sí, hemos llegado a tener toda la histo- 
ria presente después de cambiarla dos o tres 
veces. Y ahora va cambiando poco a poco, 
ya nadie sabe a donde va (se ríe). 
SS TS 
PLASTIC? 
SU-- Como ya había comentado, la manera 
de tratar a los personajes en manga y anime 
es diferente. En manga me gustaría tratarlos 
como caracteres bien distintos. En cambio, la 
historia y el esquema tienen más importan- 
cia en el anime. TITA es una chica morena de 
pelo corto, que me he atrevido hacerlo en 
contra del mal presagio de que no sería bien 
recibido por público. 

?, no sabía que hubiera este mal presagio. 
SU-- No lo sé exactamente, solo me imagino 
CUOCOROR 
V- Pero, MERCURY que sale en SAILOR 
MOON es un personaje muy popular a pesar 
de llevar el pelo corto (se ríe). 
SU- Sí, sí. Eso ha sido como una lotería yendo a 
contracorriente (se ríe). A lo mejor, una chica de 
pelo largo quedaría más sexy para los hombres 
si la chica sale en un vídeo para adultos o en un 
videojuego (se ríe). 
V-- ¿Alguna cosa más de acerca de PLASTIC 
LITTLE? 
SU-- En la versión de OVA procuré trabajar 
para que la historia quedara muy bien desta- 
cada. Normalmente los dibujos tienen más 
importancia en los OVA. Pero lo que intenté 
hacer esta vez como director era desarrollar 
la historia pensando en.que los dibujos iban a 
ser la mejor manera posible de representar la 
historia. He sufrido para que quedara bien, 
espero que todo el mundo disfrute con este 
trabajo. 


y y) dossier 





ba más interesada en la 
investigación que en los 
pacientes. Cuando hace 
muchos años Tita cayó 
enferma, Mei se negó a 
atenderle hasta que la 
vio, muy enferma. No se separó de ella hasta 
que ésta se recuperó. Desde entonces nació 
una fuerte amistad entre ellas. 

Nicol, el protagonista de la cuarta historia, es el 
piloto del barco. Sus padres murieron en un 
accidente en una competición y él se ha pro- 
puesto ganarla, pero para ello necesita un buen 
copiloto. Unos tipos les atacan y Nicol inten- 
tando proteger a Tita recibe un balazo. Mei le 
visita pero le advierte que no debe participar 
en la carrera. Nicol insiste en hacerlo... En la 
última historia Balboa pre- 
tende capturar a un tiburón 
negro, en el intento se 



























encontrarán 
con otra fatí- 
dica ola asesi- 
na. Tita, 
como hiciera 
su padre años 
atrás, ordena 
que la tripulación abandone el barco, pero 
éstos se niegan... 

Las historias del manga de Plastic Little pecan 
de cortas, de poco desarrollo pero aun asi son 
entretenidas y divertidas. Para encon- 
trar una historia más larga tenemos 
que irnos a las novelizaciones o echar 
mano del anime donde la historia se 
va a los 45 minutos de acción y aven- 
tura llena de pezones erguidos. (tenía 
que comentarlos en algún trozo del 
artículo, lo siento no podía evitarlo). 





MIHAIL 











E el OAV magazine se publicó una 
novelización de Plastic Little reali- 
zada por Kinji Yoshimoto y el mismo 
Urushihara. La novela está ilustrada con 
nuevos dibujos del autor realizados ex- 
presamente para la ocasión. 
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PLASTIG LITTLE ANIME 


l anime de Plastic Little coincide en la 

mayoría de diseños y en personajes con su 
versión en papel. Pero en este caso la historia 
es bastante más larga y densa. Son 45 minutos 
bastante bien aprovechados en los que no hay 
tiempo para aburrirse en ningún momento. 
El argumento de esta cinta también editada en 
los estados unidos es el siguiente. Tita choca 
con una chica que está corriendo perseguida 
por los soldados. Tita interviene, rescata a la 
chica y escapan. Al ir a cruzar un puente que se 
está levantando la moto es alcanzada por un 
disparo y caen al río. En el Chachamaru todos 
andan preocupados por el retraso de Tita cuan- 
do aparece con la joven, Elize Altmodish. Mihail 
encuentra en un diario de unos días antes la 
foto de la chica. Un accidente 
había sucedido y el diario afirma- 
ba que el ejército daba por 
muertos al profesor Nalcrof 
Altmodish y a su hija Elize. A la 
mañana siguiente Tita se va con 
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Elize a ver ama- 
necer. Pero apa- 
recen los soldados y Elize, triste por los 
problemas que está dándole, le explica su his- 
toria. El accidente había sido provocado por su 
padre al sabotear el trabajo de investigación 
que estaba haciendo. Su padre no sabía que se 
estaba desarrollando para encontrar un arma 
utilizada con el sistema IDP. El comandante 
Guizel las ha atrapado y intenta forzar a Elize 
para que le de el código de acceso al sistema. 
Balboa aparece y consigue salvarlas. Tita decide 
ayudar a Elize a vengar la muerte de su padre. 
Van hasta la isla-colonia con el Chachamaru 
convertido en submarino. Allí tendrán que tra- 
bajar rápido y con el riesgo de ser descubiertas 
por los muchos soldados que hay. Elize es 
herida por un disparo de los guardias del sis- 
tema IDP y Guizel vuelve a atraparlas. Después 
de un forcejeo Tita le dispara 
volándole la cabeza. 

Las chicas consiguen poner en 
funcionamiento el sistema 
para su autodestruc- 
ción y toda la 
investigación ed 


== 














salta por los aires. Ya en el barco Elize agrade- 
ce el riesgo asumido por Tita y su ayuda y le 
ofrece incorporarse a su tripulación, pero Elize 
tiene otros planes. Ha decidido volver a la isla 
para seguir con las investigaciones para desa- 
rrollar el sistema IDP con fines civiles. 
Por este mes basta de Urushihara, el mes que 
viene completaremos el dossier ordenando un 
poco la información de este número, es decir, 
dándoos datos extra sobre las obras y hablan- 
do de Chirality y sus mangas menores. Ya veréis 
que con la segunda parte quedará un dossier 
redondo. 

Armando Vila 
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So Urushihara es un gran diseñador de 
personajes y sus servicios también han sido 
requeridos para dar vida a los personajes de 
varios vídeo juegos. 

Los más populares son sus personajes creados 
para las tres versiones del juego Langrisser. 




















Este juego cuenta también con pantallas de 
presentación animadas que son pequeñas joyas 
para los fans de Plastic Little y los demás tra- 
bajos animados de Urushihara. Ahora ha salido 
el libro de ilustraciones en el que se recopilan 
todos los diseños del autor para Langrisser. 
Hay bocetos, ilustraciones a color y 
%) muchas pantallas del juego. A pesar de 


lo) que paséis de los juegos 
9 tened en cuenta que el 


interés del libro está, bási- 
camente, en los trabajos 
de Urushihara. Si os 


autor os gustará este 
libro, aunque las chicas 
lleven muchas más ropa 

. que en el anterior libro 
de ilustraciones de 
Satoshi Urushihara. El ISBN 

del libro es 89389-126-X C0076 
p2000E 


1996 
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| enorme éxito 
de Dragon Ball 
en Japón no se debe 
sólamente al mismo 
manga o a la serie 
de televisión. Las 
grandes compañías 
de merchandising 


tienen también 
una gran parte de 
culpa. Un producto 


puede tener mucho éxito pero 
para que ese éxito se multiplique 
y se mantenga tiene que venir 
acompañado de 
grande campañas de 
promoción. Eso es 
lo que ha pasado 
con Dragon Ball en 
Japón (en España 
no, y por eso 
Dragon Ball es un 
fenómeno 





























los que se nos ofre- 
cen las diferentes ver- 
siones del anime en 
montajes de fotogra- 
mas, montajes que 
pretenden ser narrati- 
vos, como si de un | 
comic se 
tratara. El 
produc- 
to tiene 
muchísi- 
mo éxito 
en japón 
y no hay 
película de 
Dragon Ball 
que no haya sido 
adaptada al forma- 
to. Pero los japone- 
ses son unos exper- 
tos en inventarse nue- 
vas formas de merchan- 
dising y le dieron una nueva 
vuelta de tuerca al producto. 
Nacieron los Anime Kids. Estos 
Anime Kids son Anime Books 
simplificados para llegar a la 
audiencia más jóven de la casa lo 
que demuestra que Dragon Ball 









sociológico) y 
por eso la serie sigue 
teniendo tanta fuerza entre el 
público japonés. Los produc- 
tos derivados de la serie son 
incontables. Un coleccionista 
encuentra en Dragon 
Ball su infirno y su 
paraíso y las tiendas 
consideran a la serie 
como la gallina de 
los huevos de oro. 
Entre toda esa 

gama de productos 

encontramos los 









anime books, 
pequeños volúmenes en 




































está pensada para todos los 
públicos y mo para adultos 
como se llegó a decir 
en algún 
texto en 
la pren- 
sa. Pla- 


neta, 
teme- 
Y) rosa del 
final de la 
Serie roja, ha 
decidido empe- 
zar a publicar estos ocho Anime 
Kids empezando por el que 
narra las aventuras de Son 
Goten y Trunks en el penúlti- 
mo torneo de las artes mar- 
ciales. La verdad es que no 
está muy claro si hay un públi- 
co para un producto tan limi- 
tado de público. 
Quizá hubiera sido mejor que 
probaran con los Anime 
books originales capaces, 
seguramente, de llegar a un 
sector de público mucho más 
amplio que estos Anime Kids, 
pero esas son decisiones edi- 
toriales cuyo sentido muchas 
veces se nos escapa a los 
pobres mortales. 








RA AS 
de los ocho Anime Kids que están 


por llegar a nuestros quioscos. 
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Mangas, Videojuegos, Figuras, Super 
Deformes, Anime CD's, Videos PAL inedits, 
Bandai cards, Ramis, etc 
“IMPORTACIONES DIRECTAS DE JAPÓN- 
¡¡AHORA, VENTA POR CORREO!! 
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3 EN UNA CARTA Y RECIBIRÁS 
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ONE POUND 


27 


La hermana Án- 

OT] 

convento cerca 

del gimnasio de 

Kosaku. Dedica 

su tiempo a las 

labores típicas de su 

puesto y luego. a seguir de 

cerca los movimientos de 

Kosaku del que está enamora- 

da aunque no quiera recono- 

cerlo. Su fe es ferrea y su 
autocontrol total,-o casi. 


A- Kosaku, en el 
reparto pre natal 
de cualidades, le 
toco el potencial 
de ser un gran 

boxeador, pero al 
gran hacedor se le 
olvidó hacerle un estomago 
más pequeño. Porque Kosaku 
tiene un apetito sobrenatural 
y un estómago. mutante. O 
eso o tiene una granje de 
tenias que mantener. 


LEA 


Mukaida es uno 
COCRS 
dores de boxeo 
más conocidos y 
respetados de la 
ciudad. O al menos 
lo era antes de entre- 
nar a Kosaku. Gracias al liber- 
tino joven Mukaida ha ganado 
una úlcera y una nueva fama, la 
de ser incapaz de controlar a 
sus protegidos. Eso le pone a 
cien y no puede soportarlo. 


MUKAIDA 


Ishida es la mano 

derecha de Mu- 

kaida. Es más 

tranquilo que el 

veterano entrena- 

NS dor y le cuesta 

mucho perder los 

papeles. ¿Adivináis quien es el 

(RA ES 

salir. de sus casillas? sí, el 

bueno de Kosaku. Pero Ishida 

es joven y tiene más fuerzas 
para enfrentársele. 


ELTS 
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Si tuviéramos que elegir una 

obra de Rumiko Takahashi no lo 
tendríamos nada fácil. Lum es una 
verdadera joya del humor surrealis- 
ta, quizás la mejor serie de manga 
de ese tipo junto al Dr. Slump. 
Maison Ikkoku es un magnífico comic 
intimista, de los que llamamos de 
sentimientos, Ranma es una mezcla 
de conceptos, tiene un poco de 
todas las series anteriores de la 





tener la disciplina necesaria 
para convertirse en un cam- 
peón del boxeo. Pero 
Angela no puede dejar de 
ver a Kosaku y le ofrece su 
apoyo para intentar que 
consiga controlarse y con- 
vertirse en un verdadero 
boxeador. Pero el chico no 
puede evitarlo, la 
comida es su 





Gl 
























pasión y es 
incapaz de 
controlar su 
peso para mantenerse 
en la categoría pugu- 
lística más adecuada 
para él. Los conti- 
nuos abusos con la 
comida de Kosaku 


autora y pese a la mezcla fun- 
ciona, y sus historias cortas 
van desde lo romántico al 
terror más crudo. Pero 
puede que One Pound Gospel, 
la hermanita pobre de las 
series de Rumiko, sea una 
de las que llene más, de 
las que te enamora más 


rápido. La hermana llevan de cabeza a 
Angela es una joven Mukaida's e Ishida 
monja cristiana que sus entrenadores 
entabla una curiosa incapaces de enten- 


der como Kosaku es 
capaz de desperdi- 


relación con Kosaku 
Hatanaka un, también 
joven, boxeador local. 
Kosaku se enamora rápi- 
damente de ella pero 
Angela no puede permi- 
tirse el lujo de aceptar lo 
que siente y dejarse lle- 
var. La hermana es fuerte 
y consigue controlar sus 
pasiones más primarias, 
todo lo contrario de 
Kosaku incapaz de man- 















ciar su potencial tan sólo por no 
saber controlar su apetito. Esa falta 
de control provoca mil situaciones 
cómicas y suele dar más de un dis- 
gusto a Kosaku que sigue sin ver 
claro que para triunfar tenga que 
dejar de comer, para él es una injus- 
ticia intolerable. 

One Pound Gospel es de esas series 
que te va enganchando poco a 
poco, sin que uno se de cuenta. El 
carisma de los personajes, incluidos 
los secundarios y la 
gente a la que tiene 
que enfrentarse Ko- 
saku es enorme y hace 
inevitable que uno no 
quiera más. Rumiko es 
una artista madura. 
Controla a la perfec- 
ción todos los recur- 
sos que tiene a su 









a mayoría de One Pound Gospel se ha editado en 

¡Estados Unidos, más concretamente en la revista 
Animerica primero y en dos novelas gráficas recopila- 
torías después. En Japón son dos los tankoubons que 
han aparecido hasta el momento quedando la historia 
un poco coja. Parece que Rumiko no acaba de lanzar- 
se a fondo con esta historia y parece que con el inicio 
de su nuevo manga es posible que la autora tarde 
mucho en reemprender la historia, si es que llega a 
hacerlo algún día. Mientras nos queda lo ya dibujado, 





Gospel 














una verdadera gozada de manga. No os lo perdáis. 














alcance. Su control del dibujo y el 
entintado es tal que es capaz de 
realizar los fondos más realistas 
junto a los rostros más simples, 
Unos rostros que con una sim- 
ple mueca o modificando el 
tamaño de los ojos es capaz 
de transmitirnos una gama 
increíblemente grande de 
sensaciones. Además, el 
humor de Takahashi es cada 
vez más sarcástico. Ha sabido 
evolucionar inteligente- 
mente y hacer 


obras tengan cada vez más 
peso específico sin dejar de 
ser entretenidas. Sin embargo 
parece que la gente no res- 
pondió demasiado bien a la 
serie en Japón y Takahashi la 
tiene bastante abandonada. 
Pero no hagáis caso, One 
Pound Gospel es una serie 

imprescindible para los afi- 

cionados a la autora y al 

manga de calidad. 


¡IAEA EE 
dos opciones, comprar los retoques gráficos realizados 
por los americanos o 
re-retocar el manga 
utilizando la edición 
CI 


occidentalización es 
correcta es más habi- 
tual que se acabe uti- 
lizando tal cual. Aho- 
ra tiempo, trabajo y 
dinero al editor. 






















































Su destino parece 
estar marcado 
por la fatalidad. 
La inmortalidad, 


que para otros 
sería un sueño reali- 
zado es para el el peor 


de los castigos. 


Los discípulos de 

la escuela Ken 

mataron a sus 
AOS 

puesta a vengarse. 
RS 
desesperadamente a la 

ayuda de Manji. 


Amatsu Kagehi- 
CS 

la escuela Ken. 

Es el hombre al 

que busca Rin 

para ser objeto de 

su * venganza por la 

muerte de sus padres, 





Machi asistió a un 

combate entre 

su marido y 

Manji, su herma- 

no. Manji mató a 

su marido y esta se 

volvió loca después del 
dramático suceso. 


Era el marido de 

Machi y cuñado 

de Manji. Debido 

aque su padre se 

ve obligado a 

hacerse el sepukku 

reta en duelo a Manji 

con resultados fatales. 


ELO) 


Es monja y es 
inmortal. Tiene 

más de 800 años 

y es la que se 

al encargó de hacer 
a su vez inmortal a 
Manji gracias al gusano 





Kessenchu. 


YAOBIKUNI 


Des de la recuperación de la 

DS histórica, jidaimono o 
“de samurais” para el manga allá por 
los años 70 y 80, este género no ha 
estado nunca muy lejos del mundo 
comiquero japonés. También es verdad 
que nunca ha vuelto a alcanzar las cuo- 
tas de popularidad que 
obtuvo con las grandes 
historias clásicas 
(Kamui, Lone Wolf € 
Cub), que al fin y al 
cabo, se produjeron en 
un momento en que la 
historia y el carácter de 
Japón estaba siendo 
reevaluada de acuerdo 
a la modernidad, y que 
tenían carácter de, por 
ponerse pedantes, con- 
cienciación histórica 
social. Pero aunque no 
sea como número uno, 
siempre hay un par de 
historias de samurais 





















en producción, algunas de ellas, como 
Rurouni Kenshin, lo suficientemente 
populares como para ser adaptadas a la 
televisión. Pero ese “algo más" de las 
historias de samurais que había apare- 
cido en los años de oro del género, que 
parecía haberse perdido, se ha recupe- 
rado con el Mugen no 
Junin, de Hiroaki Samura 
Mugen no Junin, que con- 
tinúa publicándose en la 
revista Afternoon de la 
editorial Kodansha, es 
un trabajo extraño: uno 
de esos mangas que des- 
tacan especialmente 
entre el batiburrillo de 
contenidos de una revis- 
ta tan maciza como 
Afternoon. La estética 
es fundamental: Samura 








La espada del inmortal ya ha sido editado en varios paí- 
ses con buena acogida. Casterman y Dark Horse son 
las editoriales más destacadas que se ocupan de publi- 


a] 

















combina en sus páginas entintado de 
plumilla y de pincel, uso de tramas y, 
espectacularmente, también lápiz, 
según, ¡atención! el contenido de la 
escena. El resultado es espectacular: 
páginas que se narran a todos los nive- 
les, una increíble cantidad de mati- 
ces, efectos nunca vistos... vaya, 
toda una novedad en un campo en 
el que cualquier 

novedad destaca 

como un faro, 

que se extiende, 

además, a las 

exquisitas ilustra- 

ciones a color de 

este autor. Ade- 

más, parece ser 

que a nivel de diá- 

logos, tampoco tie- 

ne desperdicio: los 

personajes se expresa- 

ban en japonés en dife- 

rentes niveles de len- 

guaje, algunos muy 

actuales y otros clá- 

sicos, 

La historia en sí tiene 

también elementos 

originales: allá por el 

siglo XVIII, Manji es 


car la obra de Hiroaki Samura. La calidad 
indudable del producto puede convertir a la * 
serie en una de las mejores del 97. 








Parece que la obra de Samura ha llegado a España vía Dark Horse; la ver- 
sión francesa. Falta saber-si la edición española va a respetar el cuidado 
trabajo de adaptación de 
Dark Horse: el remontaje 
de parte de las páginas 
(que substituye a la inver- 


sión característica en estos 


casos), los retoques o la 
ausencia de ellos, etc. 
Esperemos que la edición 
española no desmerezca la 
obra original. 














un espadachín profesional, que es casi anterior: mediante el uso de los gusa- 


lo mismo que decir “asesino profesio- nos kessen-chu, le da la inmortalidad. 
nal“, hasta que una tragedia familiar le Para librarse de este valioso don, Manji 
abrió los ojos y le puso en manos de la debe eliminar a 1.000 hombres malva- 
monja Yaobikuni, que le condenó a una dos. Y por el camino, en la mejor tra- 
larga penitencia por i dición de las historias con moraleja, 







su vida debe aprender algo. La persona 





encargada de enseñarle va a ser una 






chica, Rin. También obsesionada con 








y 


la venganza familiar, Rin es un raro 






compendio de fragilidad y fuerza 
que resulta un contraste sorprendente| 












con el cínico Manji y la relación entre 
los dos va a ser, en realidad, el 






motor que impulse la serie, más 


N 


allá de los interminables y espectacula- 







res combates. 
En conclusión, una historia irresistible, 






o irrepetible, y un todo que 






no hay que dejar 






pasar. Perdérosla 






a vuestro ries- 


(A41H01c]0, 





quí tenéis la primera entrega de una 
nueva sección en la que os iremos 
poniendo al día de los acontecimientos que 
ocurran en series que se hayan tenido que 
cerrar antes de finalizar. Este mes le toca a 
Gatsu, más concretamente a su tomo 3. 
La saga de “El ángel guardián del deseo” llega 
a su fin en este tomo. Gatsu está pasando 
malos momentos, a punto de morir a manos 
deZandok convertido en un monstruo. Pero 
Pak aparece en el momento justo y consigue 
salvarle provocando el enfrentamiento con 
Zondak. Gatsu se va recuperando y ataca a 
quién le tenía poco antes entre la espada y la 
pared. Entre otras “virguerías”, Gatsu coge 
su espadón con los dientes y parte a Zondak 


en pedazos. Pero, no os vayái a pensar, Zondak tam- 
poco muere aquí. El mágico Bejelit les envía a un labe- 
rinto, a lo M.C. Escher, donde se encuentran a la lla- 
mada Mano de Dios, cinco seres diabólicos(una espe- 


cie de Batman con cabeza de 
pájaro, una mujer con cabe- 
llos de serpiente, un tipo con 
el cerebro fuera del cráneo y 
dos pequeños seres volado- 
res) que han acudido a la lla- 
mada del moribundo Zondak 
dispuestos a resucitarle a 
cambio del sacrificio de su hija 
Teresia. Resulta que en una 
ocasión Zondak, al regresar 
de una batalla, se encontró 
con una orgía montada en su 
propia casa. El pobre hombre 
montó en cólera y organizó 
una escabechina, pero cuando 
iba a acabar con su mujer, no 




















fue capaz. Entonces decidió 
suicidarse pero el Bejelit se 
activó y aparecieron los mis- 


























mos cinco seres de La Mano de 
Dios, ofrecién- 
dole dejar de 
sufrir a cambio de 
su mujer, y él 
aceptó. El relato 
lo ven todos 
gracias a 
una ventana 
que abren en el tiempo “los 
cinco” y la pobre Teresia 
queda horrorizada. Mientras 
tanto, Grifis (el más poderosos 
de la Mano de Dios) no presta 
ninguna atención a Gatsu dicien- 
do, incluso, que se trata de un ser 
insignificante con el consiguiente 
cabreo del guerrero. Gatsu le ataca 
pero no consigue siquiera acercárse- 
le, ya que a medida que lo hace su herida empieza a 
sangrar. Zondak se encuentra ante un verdadero dile- 
ma entre el terror que le produce el infierno y el 





amor por su hija. Decide no sacrificarla y del infierno . 


salen los muertos, entre los que está el médico 



































Vargas, para llevárselo. Uno de los muer- 
tos intenta llevarse a Gatsu, pero éste 
lucha y consigue sobrevivir. Cuando 
todo ha acabado Teresia está des- 
trozada, hubiera preferido morir. 
Gatsu le anima a suicidarse si es así 
y cuando ésta se dispone a hacerlo Pak se lo 
impide. El suelo se abre bajo sus pies y ella está 
a punto de caer pero Gatsu extiende su espada para 
que se coja y se salva, Teresia le dice a su “salvador” 
que le odía, que todo es culpa suya y que algún día le 
matará. Él se aleja desafiante pero Pak lo ve llorar. 
La Edad de Oro es el título de la saga cuyo primer 
capítulo se nos ofrece en este tomo. La historia gira 
alrededor de la infancia de Gatsu. Justo después de 
nacer, un guerrero llamado Gambino los captura a él 
y a su madre, que poco después muere a causa de la 
peste. Gatsu empieza a ayudar a Gambino en las bata- 
llas y éste se da cuenta de su potencial y empieza a 
entrenarle. En uno de los entrenamientos Gambino 
hiere a Gatsu en la cara y éste, hace lo propio con su 
“maestro”. Tres años después Gatsu ya participa en 
las batallas. Después de una de las luchas un guerre- 
ro habla con Gambino sobre su “discípulo” y esa 
misma noche, mientras Gatsu duerme, entra en su 
tienda y le ataca con intención de violarle. 

El mes que viene otro manga inacabado. ¿Tenéis algu- 
na preferencia? 











e acaba el año y toca hacer balance. Ha sido un año cargadito de 

) mangas y nos ha parecido interesante averiguar cuales os han pare- 
cido los mejores y, por que nó, los peores. Por eso os hemos confec- 
cionado esta lista con los mangas publicados este año 96 para que os la 
repaséis, le echeis mil vistazos y decidais cual ha sido para vosotros el 
mejor manga del 96, el mejor autor del 96, el mejor editor del 96 y el 
peor manga del 96. Cuando lo hayais decidido lo ponéis en una carta, la 
carta en unsobre y nos lo enviáis volando. Los resultados los publicare- 


EPILOGO “96 


mos el mes que viene. Este mes, para ir abriendo boca, les hemos pedi- 
do a colaboradores de esta y otras revistas y a gente de las diferentes 
editoriales que dieran su opinión y aquí la reproducimos. Es una especie 
de ranking de la crítica al que seguirá, el mes que viene, el del público, 
siempre que nos escribáis, claro. 

Enviadnos vuestros votos a la nueva dirección de Camaleón (ver editorial), 
entre las cartas que lleguen sortearemos unos lotes con todas las nove- 
dades de manga de las diferentes editoriales que aparezcan en Enero. 


TODO EL MANGA DEL “96 


CAMALEON EDICIONES 

- B3 (mayo). 

- Boum +42. (febrero) y $3 (Mayo) 
- Dragon Fall $£1 1 (febrero) al $420 
(diciembre). 

- Hiromi (mayo). 

- Kami Seeds +13 (febrero) al $15 
(mayo). 

- Sirius $tl (marzo). 

- Sukebe +tl (febrero) al 10 
(noviembre). 

- Uno Entre un Millón (mayo). 

- Yogore +42 (febrero). 

- Zeón $f2 (abril). 


EDICIONES B 
- Akira 1437 (diciembre). 
- Akira Vol.12 (diciembre). 


GLÉNAT 

- Chichi Squad. ++! (abril) al 44 
(diciembre) [de 4]. 

- Porco Rosso +4 (marzo) 

.- Sailor Moon Vol.! (agosto) al 
Vol.3 (diciembre). 

- Sueños $£18 (febrero) al $126 
(diciembre). 

- Tentación $tl (mayo) al $44 (agos- 
to) [de 4]. 

- Vanity Angel 44 (febrero) al $46 
(abril) [de 6]. 

- Version | Hl (enero) al +8 (octu- 
bre) [de 8]. 

- Yoko +4l (abril) al $4 (diciembre) 
[de 4]. 


INU EDICIONES 
- Niñotaku/Otaku Files (octubre). 
















LA CÚPULA 

- Bollicaos tl (noviembre) y 2 
(diciembre) [de 4]. 

- Colección X $183. Delicias 
Orientales (abril). 

- Coleccion X 1185. Más Excesos 
(julio). 

- Colección X 1187. Miss 130: 
Ardores de Reiko (diciembre). 
- Gon +44 (octubre). 

- Turgencias +Hl (octubre) y +2 
(noviembre) [de 2]. 


NORMA EDITORIAL 
- Angel $t14 (enero) al 425 (diciem- 
bre) [de 25]. 






- City Hunter +21 (enero) al 1129 
(agosto). 

- Col. Manga Gran Vol. +41. Shadow 
Lady $tl (octubre). 

- Col, Manga Gran Vol. $f2. Jamm!! 
(octubre). 

- Col. Manga Gran Vol. $£3, RG Veda 
(octubre). 

- Col. Manga Gran Vol. $4. Seraphic 
Feather ++! (noviembre). 

- Dark Angel 2 ¿tl (octubre) y 442 
(noviembre) [de 2]. 

- Dirty Pair tl (octubre) y $42 
(noviembre) [de 2]. 

- DNA2 ¿£l (abril) al 49 (diciembre) 
[de 14]. 

- Dominion Conflicto $f5 (enero) 
[de 5]. 

- Elementalors $22 (marzo) y +3 
(abril). 

- Gamma, el Hombre de Hierro 
+11 (enero) [de 11]. 

- La espada del inmortal $41 (diciem- 
bre) 

- ¡Estás Arrestado! ¿+1 (abril) al 9 
(diciembre) [de 18]. 

- La Leyenda de Madre Sarah ¿21 
(marzo) al $t5 (diciembre). 

- Ogenki Clinic 4t | (julio) al $t6 
(diciembre) [de 18]. 

- Orange Road $121 (enero) al $128 
(julio). 

- Silent Móbius 4413 (abril). 

- Silent Móbius 1 tl (abril) al 49 
(diciembre). 

- Video Girl Ai $£23 (enero) al $£35 
(diciembre). 

- Virgin Dolls $£l (octubre) al +3 
(diciembre) [de 4]. 

- Visionary +t10 (enero) al $t16 (sep- 
tiembre). 


PLANETA deAGOSTINI 

- Ah! Mi Diosa +! (octubre) al $3 
(diciembre) [de 6]. 

- Akira Toriyama. Ilustraciones 
Completas. 

- Akira Toriyama. Taller de Manga. 
- Alice 12 41 (junio) al 4 (septiem- 
bre) [de 4]. 

- Alita, Serie Ill 425 (enero) al 49 
(mayo) [de 9]. 

- Alita, Serie IV +£l (junio) al 445 
(octubre) [de 5]. 

- Alita, Serie V ¿tl (noviembre) y +42 


(diciembre) [de 10]. 

- Angel Cop (octubre). 

- Appleseed Data Book ++l (junio) y 
2 (julio) [de 2]. 

- Assassination Blues 14 (enero) al 
+8 (mayo) [de 8]. 

- Bastard +47 (febrero) al $411 (octu- 
bre). 

- Doraemon Vol.2 ¿+1 (junio) al $7 
(diciembre). 

- Dragon Ball, Serie Roja $145 
(enero) al 456 (diciembre). - 
Dragon Ball Vol.9 (enero) al Vol.20 
(diciembre). 

- El Brazo de Dios ¿tl (mayo) al $+5 
(septiembre) [de 5]. 

- El Juez de las Tinieblas +2 (enero). 
- El Pequeño Shinosuke $41 (mayo) al 
$3 (septiembre). 

- Puño de la Estrella del Norte +16 
(enero) al $21 1 (noviembre). 

- Fatal Fury $14 (enero) al $8 (mayo) 
[de 10]. 

- Gatsu, el Guerrero Negro +41 
(enero) al $10 (octubre) [de 10]. 

- Gundam 0080 ++! (octubre) al $3 
(diciembre) [de 4]. 

- La Escolta del Sultán (mayo). 

- Las Aventuras de Fly $444 (enero) 
al 450 (julio). 

- Neo Tokio: Zona Crepuscular +4 
(enero) y 45 (febrero) [de 5]. 

- Ranma 1/2, Serie 11! +9 (enero) y 
10 (febrero) [de 10]. 

- Ranma 1/2, Serie IV ¿tl (marzo) al 
+9 (noviembre) [de 9]. 

- Record of Lodoss Wars. La Dama 
de Faris (octubre). 

- Sailor Moon +44 (enero) al 48 
(mayo). 

- Shonen Mangazine 4419 (enero) al 
+24 (junio). 

- Shonen Extra tl (marzo) y 42 
(mayo). 

- Siempre es Domingo ++! (marzo) 
al $t10 (diciembre) [de 10].* 

- Striker 11 41 (octubre) al 43 
(diciembre) [de 4]. Planeta. * 

- Tenchi Muyo ¿tl (mayo) al 448 
(diciembre) [de 8]. Planeta. 

- Tokyo Babylon ++! (mayo) al 48 
(diciembre). Planeta. 

- X-1999 44 (enero). Planeta. 

- 3x3 Ojos +4! (octubre) al 43 
(diciembre) [de 13]. Planeta. 


LA CRITICA 


Mejor manga. Mm. 
Mejor autor. Ma. 

Mejor editorial. Me. 
Peor manga. Pm. 







































Ana María Meca. 
Mm. Tokyo Babylon. Ma. CLAMP. 
Me. Adivinad. Pm. Dirty Pair. 


Oscar Valiente. 
Mm.La leyenda de Madre Sara. Ma. 
Hiroaki Samura. 

Me. Volved a adivinar. Pm. Alice 12. 


Rafa Gallardo. 
Mm. Sailor Moon. Ma. Masakazu 
Katsura. 

Me. Norma. Pm. Dirty Pair. 


Alejandro Maicas. 
Mm. Version |. Ma. Kia Asamiya. 
Me. Planeta. Pm. Sueños. 


Roke González. 
Mm. Gun Smith Cats. Ma. Kia 
Asamiya. 

Me. Estoooo.... Pm. Sueños. 


Anabelle Petit. 

Mm.La espada del inmortal. Ma. 
Yukito Kishiro. 

Me. Planeta. Pm. Sueños. 


Armando Vila. 
Mm. Alita. Ma. Katsuhiro Otomo 
Me. Planeta. Pm. El brazo de Dios. 
















Núria Peris. 

Mm.La dama de Faris. Ma. Yukito 
Kishiro. 

Me. Planeta. Pm. Dirty Pair. 





















Ainoa Amperio. 

Mm. Tokyo Babylon. Ma. Masakazu 
Katsura. 

Me. Planeta. Pm. Sueños. 













Para el mes que viene completare- 
mos la lista de la crítica y haremos el 
recuento. Esperamos vuestras cartas 
para la lista de los lectores. 
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E: sabido que los japoneses no 
destacan precisamente por ser 
peludos. Parece que es algo que 
tiene asumido y que no les moles- 
ta. Es más, tanto se han acostum- 
brado a ello que lo contrario se 
les ha hecho desagradable. Para 
evitar las diferentes vellosidades 
del cuerpo se han inventado mil y 
un sistemas depilatorios para 
hombres con los que intentan 
mantener a raya a los malvados 
pelillos. Las revistas y los mangas 
van llenos de anuncios de los que 
os ofrecemos un remix de imáge- 
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DRAGON FALL 4 20 
Hi No Tori Estudio 
32 pág. B/N. 

325 pesetas. 


AKIRA $137 


AKIRA $138 
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empresas que edita anime en 
USA ha sacado al mercado una 
colección de cromos titulada The 
Masters of Japanimation en la que 
recopilan imágenes de Cyber City | 
Oedo, Cybernetics Guardian y Urotsukidoji. La | 


Le (0 jas Manga Corps, una 
a 


cosa no pasa de autopromoción cutrecilla. 


24 pág. B/N. 
325 pesetas. 225 pesetas. 
SAILOR MOON 
TOMO ¿$3 
Naoko Takeuchi 
192 pág. B/N. 

995 pesetas. 


cnrarancronconcr... 


¡anakyn(Qredes- 


LA CÚPULA 


KISS COMIX +463. 
EXTRA NAVIDAD 
Contenidos: 


kira Comics, 

una de las tien- 
das madrileñas que 
más se mueve, ha 
abierto una página 
Web en Internet. La 
página se estrenó el 
15 de noviembre y 
por estas fechas 
debería ser plena- 
mente operativa. La 
dirección es: 
http://www- 
.redestb.es/perso- 
nal/anakyn/ el E- 
Mail de la página es: 


tb.es. 





'omickers es una de las revistas sobre 

manga y anime más en forma del Japón. 
Es curioso que en un país en el que se con- 
sume tanto manga apenas hayan un par o 
tres de revistas que tocan el tema en pro- 
fundidad, entre ellas Comickers y el Puff 
Magazine. Este último número de Co- 
mickers, aparecido dedica la portada a 
Akihiro Yamada al que conoceréis por La 
Dama de Faris. 
En el interior, 
destacan una mag- 
nífica entrevista 
con Yuzo Taka- 
da y otra con 
Kazuhiro Fujita, 
(Ushio no Tora). 
La dirección es: 
Bijutsu  Shu- 
ppan-Sha, 
Inaoka building, 
2-36, —Kanda, 
Jinbo-cho, Chi- 
yoda-ku, Tokyo, 
Japan. 





EDITORIAL 


VOLUMEN ¿44 
SERAPHIC 
HER HI [de 3] 
Morimoto/Utatane 
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FEAT- 
Miss 130, de 





NEKO +25 
60 pág. B/N. Color. 
390 pesetas. 


Katsuhiro Otomo 
Ultimo número. 
64 pág. Color. 


¿ GLÉNAT 


+ KABUKIH18 


SLUMBERLAND +18 
32 pág. B/N. 
95 pesetas. 


SUEÑOS ¿126 





anne r or cr nono o scan cono ron oo. 


Chiyoji. 100 pág. B/N y color. 


495 pesetas. e Ae 


1500 pesetas. 


COLECCIÓN KISS MANGA 
BOLLICAOS +2 [de 4] 
Chataro 

52 pág. B/N. 

350 pesetas. 


COL. MANGA GRAN 
VOLUMEN 445 


: 
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E 
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conaconcornorcocror coo. 


3 [de 3] 
: Masakazu Katsura 








akura 

Taisen (Las 
guerras de Sakura) 
es un nuevo 
juego de rol, > 
aventura y — 
simulación para la 
Sega Saturn. 
El juego en si E 
parece bastan- 
te atractivo, pero lo 
que llama más la 
atención es que el diseño de personajes es 
de Kosuke Fujishima y el guión de _.- 
Satoru Akahori (Campus Guardress, ko" 
Century). En el juego Sakura y sus 5 oa deben 
enfrentarse a mil y un 
peligros en un juego que casi 
es una pelí- 
cula interac- 
tiva. El éxito 
del juego (no 
consiguen 
producir lo 




















ha dado pie que se esté 
planteando la posibilidad de 
hacer una serie de televi- 
sión. Incluso hay un progra- 
ma de radio en el área de 

Tokyo que utiliza de 


h 

| 

1] 

| 

1 

t 

' 

' 
llar sus radio nove- | 

las. Por cierto, la versión | 
de lujo del juego incluía | 
un mousepad con una | 
Ml 


sh 


ilustración de Fujishima. 








FU hima ha participado en otros jue- 
gos como diseñador. Ginga Ojyo Sama 
Densetsu Yuna 2 (La leyenda de Yuna, una 
[ chica de las galaxias) fue el primero. Era un 
| CD Rom para PC y participaba en el dise- 
[ ño de personajes junto a Mika Akitaka y 
| Michitaka Kikuchi. El otro es Tales of 
Fantasia, donde diseño los personajes en | 
i exclusiva. Era un RPG para la Super- | 

famicom y tuvo muchísima aceptación 
[ entre el público. 


——», 


base el juego 
para crear un 
univer- 

so en el 
que desarro- 








que venden) 


zumi Matsumoto (para los 
despistados el autor de 
Kimagure Orange Road) no se 


agujero. Ahora acaba de apa- 
recer un libro sobre el juego 
Angel Graffiti en el que 
ha colaborado junto a 
Kenji Terada. En el 
libro se recopilan todos 
los diseños que Matsu- 





















prodiga demasiado últimamen- con Terada en la que razonan el 
te. Por eso es interesante se- porque de los pechos 
guirle la pista cuando sale de su grandes de los protago- 




























este juego en el que las chicas monas aligerables de 
ropa son la nota predominante. El libro contiene una 
interesante entrevista con el propio Matsumoto y 


nistas y que les da 
más morbo de sus 
diseños. El resto de 
páginas están dedi- 
cadas a presentar 
los diferentes pa- 
sos del juego y a 
yu todos sus perso- 
najes, vestidas y sin 
vestir. La verdad es que 

Matsumoto sigue sien- 4 
do un dibujante medio- 
cre y los diseños para 
Angel Graffiti no 
tienen la gracia de 
un Fujishima o un 
Katsura, por po- 
ner dos ejemplos 
de grandes dibuje- 
















































184 pág. B/N. 3 Masakazu Katsura ¡LA LEYENDA DE ; 395 pesetas. e 
1500 pesetas. 3 64 pág B/N. 1 MADRE SARAH $5 [de : 3 DESAFIO II $tl [de 2] 
2 395 pesetas. 26] 3 VIRGIN DOLLS ¿$3 [de 4] ? Roke González/C.J. 
COL. MANGA GRAN : ; Katsuhiro Otomo/ : Wataru Watanabe ; Olivares 
VOLUMEN ¿t6 : ¡ESTÁS ARRESTADO! 4f9 ; Takumi Nagayasu : 88 pág. B/N. 3 24 pág. B/N 
RG VEDA $2 [de 10] : [de 18] 3 176 pág. B/N. 3 750 pesetas. 3 190 pesetas. 
Clamp + Kosuke Fujishima + 1200 pesetas. : : 
184 pág. B/N. < 64 págs. B/N. 2 3 VISIONARY ; LÍNEA MANGA 
1500 pesetas. 7 395 pesetas. 3 OGENKI CLINIC ¿6 [de : U-Jin - 
: 3 18] 3 272 pág. B/N. ¿ ALITA VOL. V $2 [de 10] 
ANGEL $25 [de 25] ¿LA ESPADA DEL : Haruka Inui + 1250 pesetas. + Yukito Kishiro 
U-Jin : INMORTAL = 96 pág. BIN : 3 48 pág. B/N. 
Ultimo número. 3 HI [de 8] + 750 pesetas. = PLANETA- * 325 pesetas. 
48 pág. B/N. + Hirokai Samura : : : 
395 pesetas. + 128 pág. B/N. * VIDEO GIRL Al 35 : DeAGOSTINI + AHEMI DIOSA ¿43 [de 6] 
+ 850 pesetas. : Masakazu Katsura E + Kosuke Fujishima 
DNA? ¿49 [de 14] : S 64 pág. B/N. : LÍNEA LABERINTO 3 32 pág. B/N. 
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Es ya habí- 
amos comen- 


tado en su día, 
AS 


(71 


Hagiwara le en- 


cantan los home- ' 
najes. Homenajes | 


a cosas que le gus- 

taban y homenajes a si mismo y a su estu- 

| dio. Repasándonos el último tomo apareci- 
| do de la serie nos hemos encontrado con 
dos muy evidentes, el homenaje a Aladdin 


y el de Tetsujin 28. Pero lo más curioso es | 


que los dos últi- 
| mos tomos pare- 


cen un conti- 
nuo homenaje . 


ker y su 
ALICIA 


| ES gente de Animeland ya va por el 

número 27 de su revista. En este núme- 
ro viene una entrevista con Yutaka Izubu- 
Chi, el ilustrador de Lodoss. Artículos 
sobre las paper 
idols y la muerte en 
la serie de Nadia y 
completan con las 
secciones habituales. 
El número no tiene 





siguiente dirección. 
Animeland. 14 Cité 


rís. Enviad sellos para 
la respuesta. 





corno osrne.nooss.sosa 


295 pesetas. + 275 pesetas. 
BASTARD VOL. 12 
Kazushi Hagiwara 
192 pág. B/N. 

1200 pesetas. 


DORAEMON 2a. SERIE 
$7 [de 12] 

Fujio F. Fujiko 

32 pág. B/N. 

195 pesetas. 


184 pág. B/N. 
995 pesetas. 


DRAGON BALL SERIE 
ROJA 4209/56 





[de 2] 


: Akira Toriyama 


desperdicio y lo po- | 
déis conseguir en la | 








Griset, 75011 Pa- | 


DRAGON BALL VOL. 20 
Akira Toriyama 


AKIRA TORIYAMA 
TEATRO MANGA VOL. | 


PERMITED £ PROHIBITED DESIRES 
Anne Allison. 
Westview Press 

En Estados Unidos: 
5500 Central Ave- 
nue. Boulder Colo- 
rado 80301-2877 

En Inglaterra: 12 
Hid's Copse Road. 
Cumnor Hill. Oxford 


2 91) 
ISBNO-8133-1698-7 - 
Subtitulado Mothers, para 


Comics and Censorship in 
Japan, tenemos en 
manos un libro francamente curioso, que pertene- 
ce a la categoría de análisis sociológico del Japón 
actual, de la que nos empiezan a llegar bastantes 
ejemplos. Lo primero es decir que para el aficio- 
nado al manga (y ya'stá) este libro no tiene 
mucho interés: se centra más que nada en un estu- 
dio del deseo -sexual, social o lo que sea- en la 
controlada sociedad japonesa, en la figura de la 
mujer y de la madre y en la visión de la sexualidad. 
Un análisis de las “obento” (cajas de almuerzo), de 
las escuelas primarias y de otros temas igualmen- 
te fascinantes para un sociólogo van a dejar muy 

frios a los lectores si estos no tienen un interés 

muy concreto en la sociedad japonesa. 

Lo segundo, decir que la parte que trata efecti- 

vamente de manga no tiene desperdicio. Se cen- 
tra en dos capítulos, uno dedicado a los conteni- 
dos sexuales en comics para niños y otro en un 
análisis del comic erótico masculino (=para hom- 
bres), y, junto a un tercero, que se refiere a la base 
legal y social de la censura, trata al detalle el curio- 
so problema de la representación del sexo y de los 
de los genitales (cualquiera que haya hojeado un 
manga erótico habrá notado las “ausencias”) y el 
espinoso tema de los abusos a la mujer. Anne 
Allison no sabe definir muy bien manga: se refiere 
a todo el manga como “cartoony”, esquemático, y 
parece ignorar que existe el comic para adoles- 
centes. Pero, aunque no sepa de comic, el tema 
erótico es lo suyo -además, se reconoce feminis- 
ta- y sus ideas son interesantes, ya que tiene la vir- 
tud de analizar, no simplemente opinar, sobre el 
tema. 
En resumen, si tenéis un inglés fluido, interés en el 
tema y un poco de paciencia, echadle un vistazo. Si 
no, no hace falta que os molestéis: no es para ota- 
kus. 


192 pág. B/N. 
1200 pesetas. 


BOLA DE DRAC SÉRIE 
VERMELLA ¿1209/56 


GUNDAM 0080 +3 [de 4] 
Hajime Yadate/Yoshiyuki 
Tomino, Shigeto lkehara 
Último número. 

48 pág. B/N. 

350 pesetas. 


GUNSMITH CATS ¿tl [de 
2 
Kenichi Sonoda 





RANMA 1/2 VOL. V HI 








¡TRIKER 11 $3 [de 4] 

: H. Takashige/R. Minagawa 
32 pág. B/N. 
275 pesetas. 


DREVES :: 


El bueno de Jackie Chan no para quieto. 
" En estos momentos está en post-produc- 
ción A nice Guy, película dirigida por Samo 
Hung en la que comparte cartel con Richard 
Norton (City Hunter). La película ha sido roda- 
da en Australia. 


y Otra película de Jackie Chan es Safari, 
Ñ esta vez todavía en rodaje. La dirige el 
ES SA UR AS 
aventuras africanas o algo por el estilo. 


AAA A TS 
mos dejar de hablar de An Alan Smithee 
Film, una producción hollywoodiense que aun 
está en la etapa de simple proyecto. Arthur 
ASA OS 
Showgirls, Instinto básico) el guionista. Entre 
los actores hay nombres tan conocidos como 
el de Sylvester Stallone o Whoopi 
LR 
que, por contrato, no puede hacer de malo en 
las películas (el chico cuida su imagen) 


y Treasure Planet es el título que tendría 

la siguiente película de John Musker y 
Ron Clements (La sirenita, Aladdin) después 
de Hercules, el Disney del próximo verano, 
El argumento mezclaría una caza del tesoro, 
robots, alienígenas y piratas espaciales. Será 
una epopeya cósmica, algo bastante alejado de 
todo lo que ha hecho Disney hasta ahora. 


Neon Genesis Evangelion llegará a 
RN 
videográfico con Manga Vídeo y por otro el 
televisivo através de los canales autonómicos. 
Otra serie que llegará a las autonómicas es 
Street Fighter II V. Lo de Evangelion es una 
magnífica noticia que esperamos no tener que 
llegar a desmentir. 


Parece que al final no se estrenarán pelí- 

culas de Dragon Ball en la pantalla grande 
en España. La cosa se ha quedado en un simple 
RS 
mos sin Dragon Ball. Manga Vídeo va a 
sacar al mercado, los próximos abril y mayo, 
las cintas de Dragon Ball Z: Ryuuken 
Bakuhatsu!! Gokuh ga Yaraneba Dare ka 
Yaru (El golpe del dragón etc) y Dragon Ball 
Z Fukkatsu no Fussion!! Gokuh to Vegeta. 





; TENCHI MUYO ¿+8 


325 rr, 
TOKYO BABYLON 


amp 
pág. B/N. 
95 pesetas. 


3x3 OJOS ¿$f3 [de 13] 
Yuzo Takada 


LISTA DE NOVEDADES 


rnronnranaronrro cross... 


ES 
E 





multimedia 3 7 


Be de ocho 
años de ausencia 
absoluta Gall Force vuelve 
con fuerza renovada reme- 
morando las luchas 
entre los extraños e 
inhumanos Paranoides y las 
Solenoides, una raza compuesta 
exclusivamente por chicas. La 
nueva serie, Gall Force: The 
Revolution, se desarrolla en el 
espacio profundo, en una nave, 


+ Guión original: Hideki Kakinuna. 

+ Cirector: Hiroyuki Fukushima. 

+ Diseño origina de personajes: 
Kyoko Tsuchiyama. 

» Diseño de personajes: Koji Aono. 





K? Senshi Gun- 
lam 08 MS 
sigue adelante po- 
co a poco. Ahora 
, ha salido el tercer 

44 volumen de esta 
e OVA que narra las 
q" desventuras de los 
soldados de in- 
fantería encar- 
A gados de ofre- 
cer cobertura 

(es difícil) y 
apoyo logís- 
tico a los 
enormes 
Gun- 
2 dams. El 
E ) plantea- 

















más concretamente. Pero 
esta vez lo que preocupa a 
las Solenoides no son los 
malvados Paranoides sino 
las propias Sole- 
noides. Están de 
guerra civil. Los 
nombres de las pro- 
tagonistas son los 
mismos que en las 
series anteriores. 
Rabby, Elza, Patty, 
Pony, Lufy, Ramy y 
Catty pero las caras y 
las personalidades no lo 
son. La trama se desarrolla ana- 
lizando la situación que viven 
las protagonistas, involucradas 
en una guerra que no saben 








miento es intere- 
sante y las prime- 
ras entregas han 
funcionado  co- 
rrectamente, sin 
ser tampoco nin- 
guna virguería. En 
este tercer volu- 














+ Guión origina de la seriel: 
Takeyuki Kanda. 

+ Director: Takeyuki Kanda. 

+ Diseño de personajes: 

Toshihiro Kawamoto. 


men empieza a aparecer Uchu Seiki Yowa, un 
suplemento en el que se narra la evolución del 
conflicto. Vamos, que nos dan una pequeña 
guía para aclararnos en el mundo de los 





cuando empezó ni cuando acabará. 

La vida ha dejado de tener un sen- 

tido normal para ellas. Lo único 

que las motiva a seguir adelante es 

la misma guerra. Los enfrenta- 
mientos y la batalla son lo único que 
conocen y han acabado por asumirlo 
como algo natural. El éxito de las ante- 
riores entregas de la saga ha producido, 





inmediatamente, productos 
paralelos. El comic aparece 
en el Shonen Captain, y es 
sólo uno de los productos 
derivados que generará la 
serie, incluso se habla de 
una versión novelada de 


NU) la historia. 























Gundams. Al menos en esta 
realidad del 08 MS. Pero la 
noticia más importante que 
ha rodeado a la OVA estos 
últimos meses ha sido la muer- 
te de Takeyuki Yokoyama, más 
conocido como Takeyuki Kanda, realizador de 
series de robots como Metal Armor Dragonar o 
Round Vernian Vifam. Kanda 
murió el pasado mes de 
julio, más concretamente el 
día 27, a la edad de 52 años. 
La productora puede decidir 
mantener su nombre como 
realizador hasta el final de la 
OVA como homenaje y es 
posible que no se revele el 
nombre de su sustituto en la 
dirección. 































NO 
CIONES 


5 MINISERIES EN FORMATO COMIC-BOOK, A 250 PTAS. 
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MEJORES 
CAMALEÓN 
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MANGAS 


LOS 


a gusto ponerte delante 

de un televisor y ver 

anime de la calidad de Dragon 

Ball: Sakyo e no Michi. La pelí- 

cula recoge la historia de los 
OS 

condensada en unos 96 minu- 

tos de metraje. Vemos el 

encuentro de Bulma y 

Gokuh, la aparición de 

Uulong y Yamcha, como se 

encuentran a la tortuga y 

luego a Kame Sennin todo mezclado con la apa- 
rición prematura de la Red Ribbon Army y casi 
todos sus componentes. También tenemos una 
AI CA 
todo, tenemos un montón de acción ininte- 
rrumpida. Hasta ahora casi todas las películas de 
Dragon Ball habían sido una simple repetición 
del argumento Gokuh (o el que toque) se 
encuentra con malo malísimo, malo malísimo 
ACETATO 
malo malísimo derrota a Gokuh (o el que 
toque) y Gokuh (o el que toque) se acaba recu- 
perando pasando al nivel de superpuyajisaiyano- 
niveltropocientos y cargándose al malo malísi- 
mo que acaba por no saber ni lo que le golpeó. 
En este caso los guionistas se han exprimido las 
neuronas y han construido un todo coherente 
en el que los retazos de la historia original con- 
forman una nueva aventura perfectamente 
explicada, creíble (ya me entendéis) y muy muy 
entretenida. Gokuh está encantador, como en 
sus mejores tiempos, Yamcha vuelve a tener 
personalidad, Bulma es una picarona más que 
una histérica y la sonrisa acaba por ser inevita- 
ble. Pero la película no sólo funciona al nivel de 


la historia. Técnicamente es la mejor de las pelí- 
culas de Dragon Ball. La animación es excelente, 
el diseño de personajes (se nota 

mucho el matiz del autor en los 


rostros sobre todo) está muy 
4 O O ES 
X/) añadidos redondean la especta- 
cularidad del producto. Lo único 
que cojea un poco es la música 
2Y), incidental algo chorra, la verdad. 
En conjunto todo un hallazgo. 





















os que creían que Antena 3 emi- 
L: todo Sailor Moon están equi- 
vocados. A decir verdad vamos 
atrasados un par de temporadas. No 
sabemos si llegarán a emitirse aquí, 


pero intentaremos contaros algo para 
que calméis vuestro ansia Sailorfanática. 


Con ella llegó el escándalo (episodios 
128-172) 

Finalizada Sailor Moon S, a los productores de 
Toei se les ocurrió la genial idea de titular la 
cuarta temporada de la serie con el títu- 







ya que aunque seguían la misma línea argumen- 
tal éstos no eran episodios autoconclusivos 
sino una misma historia. Así, los capítulos 167- 
172 recibirán el título de Sailor Moon Stars. 


Once a Sailor, Forever a Sailor (episodios 
173-2) 

El quinto año de Sailor Moon es ya el desma- 
dre. No sólo alcanzaría los doscientos capítulos 
sino que desaparecerían personajes emblemáti- 
cos de la serie. En Sailor 
Moon Eternal tanto 
Mamoru/Tuxedo Mask 
como Chibi Usa desapa- 
recen de escena (no os 
asustéis, que en el manga 
ocurre lo mismo). En su 
ausencia aparecen Chibi 
Chibi/Sailor Chibi Chibi 
Moon y las Sailor Star 
Lights. La serie aún no ha 


acabado en Japón, pero promete bastante. 
Parece, no obstante, que la serie haya vuelto a 
sus orígenes, ya que se centra más en el quin- 
teto original, y las guerreros más recientes 
(Urano, Neptuno, Plutón y Saturno) rara vez 
aparecen (¡lástima, son mis favoritas!) 





lo Sailor Moon SS. Aunque sin malicia 
alguna, el hecho que las siglas de esta 
temporada recordasen a cierta rama del 
ejército de la antigua Alemania nazi, 
levantó una gran controversia, lo que 
obligó a los productores a modificar el 
título por el de Sailor Moon Super S. 

La serie cuenta en líneas generales la 
historia original publicada en los volú- 
menes 12 al 15 del manga, pero con los 
cambios pertinentes, es decir, con un 
sinfín de capítulos de relleno. La serie 
volvería a cambiar de título a falta de 




















seis capítulos para acabar la temporada, 














verreroo 


Sailor Moon en pantalla grande 
Como es normal, cuando una serie de anima- 
ción triunfa se hacen adaptaciones destinadas a 
salas comerciales de cine. Por ahora hay cuatro 
películas. En verano de 1993 se estrenó Sailor 
Moon-The Movie, que es 
tan solo la unión de los 
mejores momentos de la 
serie en forma de resu- 
men. Ese mismo año, el 
14 de diciembre se estre- 
naría en la Toei Winter 
Anime Fair el primer lar- 
gometraje original, Sailor 
Moon R-The Movie, que 
acaba de sacar al merca- 
do español Anime Video. 
Esta es tal vez la mejor de 
las cuatro películas de 
Sailor Moon. El año 
siguiente, el 13 de 
diciembre de 1994 en la 
misma feria de Toei se 
estrenaría Sailor Moon S- 
The Movie, con guión de 
la propia Naoko Takeuchi, adaptan- 
do la novela gráfica aparecida poco 
antes (ver artículo en este mismo 
Neko). Un año después llegaría 
Sailor Moon Super S-La reunión de las 
nueve. El milagro del agujero negro del 
sueño, (estrenada el 25 de diciembre 
de 1995), hasta la fecha el último lar- 
gometraje, donde la malvada 
Badyers quiere conquistar la Tierra 
robando la energía de los niños que 
sueñan. 

Es más que probable que a finales de 
año aparezca el largometraje de 
Sailor Moon Eternal. También se habla 
de una adaptación del manga 
Codename sailor Y en formato de 


OVA, aunque no hay nada seguro. 

Ya veis que quedan bastantes obras animadas 
de las Sailors para ver. La esperanza es lo últi- 
mo que se pierde y a uno le queda eso, la espe- 
ranza, de que algún día alguien se equivoque y 
programe o eliga más anime de 
Sailor Moon para emitir. Mientras 
tenemos las cintas de la serie y 
¡ijuna película!!! uauu (necesito 
autosugestionarme). 













Javier Escajedo Pastor. 




















A quí tenéis el look de las últimas incorporaciones feme- 
a la serie. Parece mentira pero a Naoko no pare- 
cen interesarle los chicos para sus historias. Uno que tenía, 
Tuxedo, y lo aparta momentanemaente de la serie. Si a eso le 
añadimos el imponente aspecto de los nuevos personajes 
femeninos y el asuntillo entre Urano y Neptuno... ya no 
sabes que pensar. Lo que si está claro es 
que el trabajo de rediseñar a los perso- 
najes del manga está hecho a concien- 
cia. La verdad es que Sailor Moon, el 
manga y Sailor Moon, el anime, tienen 
las suficientes diferencias como para 
poder pensar que son dos tipos de pro- 
ductos completamente diferentes. 
Otra curiosidad respecto a los nuevos per- 
sonajes. Si siguen sacando nuevas chibis 
llegaremos a tener un j 




























LA MUNDO 

DEL TALISMAN 
Escrita y dirigida por Carl 
Macek. 

Producida por Harmony 
Gold. 

Una aventura neutra e 
inofensiva del perpetrador 
A MES 
constante, la animación 
floja y el doblaje insopor- 


table. De todas maneras, y pese a la pinta, 
ER ESE TO 


a Tama 


EZ 


desesperadas de aburrimiento. 


KISHIN HEIDAN 
Cap.6 y 7 

Dirigida por 

Producida por 

Nueva entrega de esta 
peculiar saga de mechas. 
Le cuesta un poco arran- 
car pero es bastante inte- 
E LO TS 
los robots son espectacu- 
lares. Una cinta para 
amantes de los diseños 


NAKED KILLER 
Uno de los títulos más 
populares de la categoría 


; > 
ll llega a nuestro país de Y 


la mano de Made in Hong 
Kong. Naked Killer (1992) 
nos presenta la turbulenta 


t 


N 


historia de amor entre 4 


una asesina (Chingamy 
Yau) y un policía (Simon 
Yau) inmersos en una 
interminable espiral de 
violencia y erotismo. Un | 
film para amantes de la 
categoría ll! cuyo ú Ñ 
interés es el atractivo evi- 
dente de las protagonis- 
tas femeninas / 
(ATAN 
Ng). Abstenerse amnates 
del cine de HK. 


Julio Ángel Escajedo | 
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un cine club, y UN pro- 
yecto de cortometraje 
(sería su tercero). Le 


Nació en Sabadell, 
Barcelona, el 29 de 
agosto de 1971. 
Ul se licenció en Bellas 
artes y vive a medias 
Sabadell y 
palmo Se dedica casi 
exclusivamente a dibujar 
y guionizar (también sale 
de vez en cuando). El 
casi es por culpa de 


encan' d 
ricaturas y no puede 
soportar un entorno 


agresivo, el mal rollo, 


vamos. Si 
con él te darás cuenta 












ha dejado 




















Totoro. Sin 





ñoles. 


eko.- Es curioso porque eres uno 
de los dibujantes de manga 
que más reniega del comic. 


Que deja claro que, quizá, está ahí 
un poco por casualidad. 

Ismael Ferrer.- Bueno, yo empecé 
a dibujar en la universidad haciendo 
Bellas Artes, cuando conocí a la gente de La 
Penya. A mí ya me gustaba pero nunca me había 
interesado el comic. Empezamos a colaborar, a 
hacer cosas, hasta que un día me encontré 
dibujando comics. 

N.- ¿Y después de todo este tiempo te sientes 
adaptado al medio? ¿Te gusta ahora el comic? 

L.F- Sí, me gusta como medio. Lo que pasa es 
que yo como público me siento más satisfecho, 
por ejemplo, cuando veo películas que me lle- 
nan que cuando leo un comic que me gusta. 
N.- Tú has estudiado 
cine, has realizado cor- 
tos... ¿Estás haciendo 
comic por qué no 
tuviste la oportuni- 
dad de hacer 
cine? 













































LF- Al principio sí que 
pensaba que haciendo 
comic iba a ahorrar algo 
para poder hacer cine, 
pero ahora me estoy 
dando cuenta 
que las histo- 
rias que pien- 
so se adap- 
tan mejor al 
comic que 

al cine. Hoy 
por hoy, me 
siento muy a 
gusto haciendo 


a 
Y 










ta hacerse autoca- 


hablas de cine 


de que es un auténti- 
co sibarita cinema 
tográfico y en 
música, entre 
otras cosas, se 


enganchar por 
Dany Elfman y 
la música de 


duda es el más 
elegante de los 
mangakas espa- 


historias para el comic, es lo que me apete- 
ce. 
N.- Quizá la clave es que estás haciendo histo- 
rias, ¿te has convertido en un guionista? ¿cuál 
es tu principal faceta? ¿tú qué prefieres? 
1.F- Hombre, a mí me cuesta más dibujar 
que guionizar, lo que pasa es que muchas 
de las historias que imagino no se me ocu- 
rre quien las podría dibujar. Cuando tú te 
imaginas las situaciones las tienes claras y 
es difícil que alguien las haga como tú las 
has imaginado. De momento solo hecho 
guiones para Núria Peris, hasta ahora yo 
era solo dibujante. Y la verdad es que 
escribir guiones me gusta. 
N.- ¿Y te puedes sentir satisfecho, acostum- 
brado a ser un autor completo y con 
muchas páginas a la espalda, con un tra- 
bajo que no controlas hasta el último deta- 
lle? 
LF- Sí Puede que si lo 
único que hiciera fuera 
dejar el guión allí y 
olvidarme a lo 
mejor  des- 
y pués al verlo 
podría decep- 
cionarme, pero 
intento estar siem- 
pre cerca del proceso 
y si veo algo que se 
podría cambiar lo comento. 
N.- Porque tú tienes ya una experiencia de trabajo 
bastante grande, ya que en Yoko has contado con 
un control absoluto. Hasta cierto punto... 
LF- Bueno, control pero con algunas limitacio- 
nes claras de guión o del tipo de historia que 
tenía que contar. Porque Yoko está claro que 
ante todo es un comic erótico, aunque lo estoy 
intentando llevar más al comic de humor. 
N.- ¿Pero qué limita más, las condiciones que te 
pueda poner la editorial o las 
limitaciones de trabajar en 
equipo, como podía 
pasar en el Mondo 
Lirondo, donde cua- 
tro personas tenían 
que crear algo? 
LF- De hecho yo creo 
que no es un trabajo 
limitado en ningún 
caso. 
N.- ¿Y dónde 
te sientes con 
más libertad? 
LF- En los dos campos. Cada 
trabajo te plantea unas condicio- 
nes. En el Mondo era un 
número de páginas limi- 
tadas, los persona- 
jes tenían que avanzar, yo 








tenía que hacer 
unos persona- 
jes concretos y 
ponerse de 
acuerdo 










con 
los otros 
miembros de 
La Penya... 


Pero eso tam- 
poco lo veo como 
una limitación, sino 
como un proceso 
creativo lógico cuando 
trabajas dentro de un 
equipo. Con el Yoko, en el que 
soy dibujante y guionista, 
no ha habido demasiadas 
pegas por parte de la edi- 
torial, a parte de que 
fuera un comic erótico. 


GU 


N.- ¿Como le contarías a un lector 

de manga qué es el Mondo Lirondo? 

Porque debe ser el gran desconocido para los lec- 
tores de Yoko. ¿Crees que esa gente puede acce- 
der al Mondo? 


LF- No sé hasta que punto, porque yo tampo- 








































co estoy muy metido en 
el mundo de los lectores 
de comic ya que nunca 
Ea lo he sido. 
No sé si 
los lectores 
__ de manga son 
muy sectarios, sólo 
leen manga y no salen 
de ahí... En todo caso, 
el Mondo Lirondo es 











una 
especie de telenovela loca, en la que pasa de 
todo desde el humor más blanco y inocente a 
la tragedia más dura y gore que te puedas 
hechar a la cara... En definitiva es un trabajo 
hecho entre cuatro amigos y por eso sale lo 
que nos apetece o lo que a nosotros nos gus- 
taría leer. Y por eso pienso que tiene el éxito 
que tiene, porque está hecho 
por el puro placer de hacerlo 
y por el placer de divertirse. 
N.- ¿Tú primer manga en solita- 
rio fue Yaya 
Makuto? 

1.F- Bueno, colabo- 
ró algún miembro de 
La Penya en algún 
guión, pero fue un 
encargo de Alfons 






ALA 


Nació en lo más profundo del 
Valle de las Zarzamoras, pero 
cayó en un vórtice y acabó en el 
mundo del manga y el anime. 


























ADS 


Se lo pidieron a Ismael como tira 
humorística para la revista /n- 
vasión de Glénat. El cierre de la 
revista le ha dejado sin empleo. 


López para el diario Avui que tenía que dibu- 
jar y guionizar yo solo. Y sí que fue la pri- 
mera vez que creé unos personajes tipo 
manga y les dí una historia. Aunque en reali- 
dad las primeras páginas fueron 
las de Pachún para el Neko, con 
guión de José Miguel Alvarez. 
N.- Precisamente José Miguel y 
tú sois, junto al Sueños, “el 
frente” manga de Glénat. Os 
habéis convertido en la otra 
opción, o sea Planeta está abriendo 
un camino, Camaleón tiene su 
caminillo y Glénat está apos- 

tando por vosotros. ¿Vais a 

seguir apostando por Glénat? 

¿Creéis que se puede abrir 

camino por ahí? 

LF- Sí. Ahora se acaban las dos 

miniseries y por lo visto el 

público ha respondido bastan- 
te bien. La verdad es que la 

relación ha sido muy buena, y 

creo que hay intención de que las series conti- 

núen y sean abiertas. 
N.- Y ahora que se confirma que la Línea Laberinto 
ha funcionado, ¿lo ves como 
una opción? 
LF- Siempre va bien tener 
opciones y alguna puerta 
abierta, pero tal y como están 
las cosas sería absurdo meter- 
me en terrenos que sé que no 
puedo abarcar, por 
tiempo,  básica- 
mente. Hoy por 
hoy con el trabajo 
que tengo sobre la mesa 
ya me sobra. 

N.- ¿Estás metido en esto del 
manga español por la necesidad 
de trabajo o realmente crees que 

se ha generado un estilo? ¿Existe 

el manga español? 

LF- Hombre, está ahí. Y si se hace 

es que existe. Ahora, cómo definirlo, 

si es manga español o dibujantes espa- 


O YOKO 


que ha podido 


de autor completo. 














Es la obra más de su autor. La 
realizar 
mayor libertad y en la que ejerce 














ñoles al estilo manga, no lo 
tengo muy claro. 

N.- ¿Quizá es un círculo 
muy cerrado? 

LF- Bueno, la verdad es 
que nos conocemos casi 
todos. La prueba es la exposi- 
ción del último salón del manga 
de la que, a parte de cuatro o 
cinco excepciones, conocía a 
todo los expuestos y bastan- 

te de cerca. 

N.- ¿De dónde viene tú contacto con el manga? 
LF- El primer contacto fue con el Dr. Slump que 
hacían en televisión y que a todos los de La 
Penya nos gustaba mucho. Después llego Akira 
y más tarde la llegada más masiva, pero noso- 
tros mo nos enganchamos a ese carro del 
manga a saco. 
N.- Sin embargo tú empezaste con un estilo muy 
manga con personajes como Pachún, o sea que tu 
estilo siempre ha sido cercano al manga. 
LF- Sí, quizá porque yo no era lector de comic 
y no tenía influencias anteriores. Yo empecé 
con las influencias del Dr. Slump que era lo que 
en ese momento llegaba con más fuerza. 
N.- ¿Que otros proyectos tienes a parte del Yoko? 
LF- Está el proyecto del 
Ikki con Núria, las ilus- 
traciones del Pa- 
chún para el Neko, 
un encargo para 
Primera Línea 
y quizá algún 
día tenga tiempo 
para sacarme 














































algo 


Su primer trabajo largo sólo 
como guionista. Un trabajo de 
encargo donde también ha cola- 
borado en el diseño. 


con 

















nuevo de la manga, pero de momento prefiero 
quitarme todo esto del medio. 

N.- ¿Y Mondo Lirondo? 

1.F- El Mondo es la asignatura pendiente que 
tenemos todos. La verdad es que desde que 
dejamos la facultad y empezamos cada uno a 
buscarnos la vida es muy dificil 
encontrar tiempo para 
juntarnos para hablar, 
para discutir, para entre- 
gar... Ya los últimos núme- 
ros publicados se 
habían resentido un 
poco por ahí, más 
que en el dibujo, en el 
guión. Y no queríamos 
dejar que el comic 
fuera hacia atrás, que la gente empezara a decir 
que ya no era lo mismo. Pero el Mondo sigue 
ahí, la intención de continuarlo no se ha perdi- 
do. 



















ya estaba un poco superado, ¿tú, haciendo 
comic erótico, qué piensas? ¿Has tenido 
algún problema? 

LF- La verdad es que no ha habido 
muchas quejas al respecto. Para mi 
hacer comic erótico no es más que hacer 
un tipo de comic destinado a un público con- 
creto que consume ese tipo de historias. 

N.- ¿Y puede el comic erótico ser buen comic? 
|.F-Normalmente en el comic erótico parece 
que sólo importa que haya imágenes eróticas, 
pero eso es algo que hay que conseguir. Que la 
gente pida, además de sexo, historias. 

N.- ¿Y tú lo aplicas en el Yoko? 


O MONDO L. 





















abuela 





N.- Parece que en España el tema del sexo 7 


MAA A AAN 


La serie que le hizo popular Un trabajo de encargo para el Personaje creado para unas pági- El último trabajo de Ismael donde 
junto al resto de la Penya. La diario Avui donde realizó su pri- nas de pasatiempos y comics que vuelve a hacer de guionista (ba- 
obra de la que se sienten más mer manga. Las protagonista era apareció durante el pasado vera- sándose en un argumento previo) 
orgullosos. una jovencita de vacaciones y su no en el diario La Vanguardia. para Núria Peris. 











L.F- Hombre, yo soy un poco exigente 
con los guiones. La historia puede 
tener más o 

menos sexo, ser S 
más o menos picante, 
pero el guión me 
tiene que conven- 
cer para tirar ade- 
lante con el dibujo. 
N.- ¿Y ahora que estás y una estructura 
metido en el asunto, consumes más comic? más sólida. 

LF- La verdad es que consumo muy poco  N.- ¿Para cuando el anime de 
comic. Siempre hay gente que me recomienda Yoko? 

cosas concretas, pero en general leo pocos IF- Para cuando las ranas 
tebeos. crien pelo o para cuando 
N.- ¿Y anime? salga el n” 20 de Mondo 
LF- Bueno, de lo que he visto, me gusta  Lirondo, no se qué tardará 
Miyazaki. Pero en general más. 

me parece que en  N.- Muchas gracias por tu 
la mayoría de tiempo y mucha suerte. 


LF De nada. 
a 


los casos priman los efectos 
o los recursos gráficos por 
encima de las his- 
torias. Creo que 
a veces las pelícu- 
las quedan muy 
bien técnicamente 
pero no tiene 
alma, les falta vida 



















































O SONIA 








O a] 


wr 
































(ofnqip) SIJOg DUNN Á (vo!n6) 191194 [9DUWS]| 10d “DIVOS :OSI)OVYUd NI 





e 


e JEdiciónes, de comics a ios mahgas en castellano. 
ye -Ma Anas im] ¡Ae vEN 


“Cromos Che A ARÍSdS y Banpresto, i mes 
ovistas de de montado ' h 

A 7 Más de 20 tiglos/de Video, fayaritos A 

Yi ¡además encontrarás ps ¿fami cards, poster's, na" de 

E P tela y más de VE IA ve 


Pi A 
E 1d Y 





LIBRERÍA ESPECIALIZADA EN COMICS, FIGURAS Y MAQUETAS 





: (93) 321 59 11 


93) 410 68 48 - F, 


Travessera de Les Corts, 283, 08014 BARCELONA. Tel.: 








(LIE UNO Neme Mr ranas 0 











O siento, lo siento de ver- 

dad, pero el mes pasado 
me cogió una galipandria de las 
que hacen historia. Me fue 
completamente imposible reu- 
nir las energías necesarias para 
levantarme y hacer el correo a 
tiempo. Me sabe mal y pido 
perdón, sobre todo porque se 
me han vuelto a acumular las 
cartas, yo que creía que había 
conseguido ponerme casi al 
día. Bueno, basta de quejarse, 
que es navidad y toca lo de 
felicitar las fiestas y esas cosas, 
vamos que felices fiestas a 
todas y a todos los que estáis 
allí fuera, como la verdad (que desgra- 
cia de chiste). 





Robert Molina, Figueres, Girona. 

“¿son los mangas excesivamente caros?” 
Buena pregunta. Yo creo que si. Está 
clarísimo que las editorilaes se frota- 


LOLA PALACIOS 
INN 


1 E: una de las dos ganadoras del 
concurso Japón de manga del últi- 
mo Salón. Una de nuestras lectoras nos 


E pedía que pusiéramos más dibujos realiza- 


ron las manos cuando vieron que podí- 
an vender un manga en blanco y negro 
al mismo precio que un comic ameri- 
cano a color del mismo número de 
páginas. La prueba les salió bien al prin- 
cipio y te puedo asegurar que ni 
Planeta ni Norma van a modificar sus 


dos por ella y aquí los tenéis. Su estilo está 
claramente influenciado por el Shojo manga y 
la historia que le hemos: podido ver, Soozo, 
está bastante bien para ser uno de sus prime- 
AS E 
meras autoras de la nueva hornada de man= 


gakas españoles. que está a punto de salir. 


Julian Ferrer 





precios a la baja si saben que pueden 
mantenerlos y seguir contando con la 
fidelidad de su público. De todas 
maneras tampoco creáis que nos están 
timando a lo bestia. Es cierto que un 
manga cuesta tiempo y trabajo de 
adaptación lo que supone un dinero 














extra de producción, pero no para 
subir los precios al nivel al que están. 


Sandra Ramos, Barcelona. 

“Contestando a Anabelle Petit: decirle 
que porque seas chica no tiene que gus- 
tarte forzosamente el shojo...” 

Tienes Razón Sandra, pero yo creo 
que lo que quería transmitir Anabelle 
era una frustración por la falta de aco- 
gida al shojo en España. Vamos, que el 
último recurso era que las chicas 
hicieran piña para intentar defender 
un género que los chicos no parecían 
dispuestos a aceptar. Yo no creo que 
| se tengan que tomar partidos tan radi- 
cales, pero si que es cierto que el 
shojo no está entrando en España por 
una especie de extraño bloqueo men- 
tal de los lectores y que eso no va a 
hacer perdernos buenos mangas 
como Marmelade Boy o Please Save My 
Earth, y no está el patio como para 





Andrés García 





descartar buenas 
historias simple- 
mente por su 
género. De todas 
maneras estoy de 
acuerdo contigo | 
en que estaría 
bien olvidarnos 
de las clasificacio- 
nes, que, como 
dices, esto no es | 
Japón. E incluso 
te diría que, a mi 
parecer, en Japón 
se equivocan a la 
hora de intentar estructurar y clasifi- 
car todos los estilos, me parece que 
sería mejor que no existiera ni el sho- 
nen ni el shojo, que existiera simple- 
mente el manga. Tu apunte sobre 
Karen queda archivado y lo tendré en 
cuenta, en serio. Por cierto, felicida- 
des por tu premio y te aseguro que 
Alex no es tan “amenazador” camo 
en la historieta de Álvaro, lo es mucho 
más. 





Ramón Roldán Aguirre, Madrid. 
“¿Se va a seguir publicando X?” 

Mucho me temo que no. Es un poco 
lo que decía en la carta anterior, pare- 
ce que el estilo shojo de las CLAMP 
no acaba de cuajar entre el público 
español, y es una pena porque la ver- 
dad es que tienen alguna serie que no 
está nada mal. De todas maneras, 
como siempre, es la gran mayoría de 
lectores la que acaba decidiendo si un 
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Oliparni Irene Villegas Ramón Roldán 





d Ne Genesis Evangelion parece que 
acabará pasándose por: televisión 

É 6 Sí, parece que habrán más libros de 
E Dragon Ball, más concretamente de GT 
editado por el Estudio Inu Roger 
| Ibáñez tiene varios proyectos de los 


que aun no puede desvelar nada, os 
informaremos cuando sean :oficiales Sí, 
e Planeta parece dispuesta a poten- 


ciar su línea. de manga español 
Rumiko Takahashi ya tiene nuevo manga 
3 En Francia sí se edita Version, lo hace 
Glénat Se editarán más películas de 
Dragon Ball 3 Parece que al final no se 
editará Please Save My Earth, la cosa se 
quedará en la fase del rumor 3 No 
hemos oido que en breve se vaya a 
publicar mada del maestro Tezuka en 






España A Sí, hay rumores que indican 
que se podría llegar a editar Neon 
Genesis Evangelion € En Japón es cier- 
to que Dragon Ball GT funciona bien de 
público péro mal de crítica 3 Si, el A 
Mangazone parece que no volverá a 
A A 
lo podéis. seguir encontrando en la 
Web en formato-electrónico J 







































| abrir 


| positivos acerca 


| debe estar ha- 
| ciendo 


nosotros, los que 





y somos 


compramos man- 
gas cada mes, los 
que obligamos a 
o cerrar 
series con nues- 
tras ventas. El 
tema de las OVAs 
de Video Girl sigue 
igual que siem- 
pre, sin noveda- 
des y sin rumores 





de su posible edi- 
ción. Lo de Tele 
Madrid no lo 
entiendo dema- 
siado, pero su- 
pongo que si 
vetan el anime es, 
sobre todo, por 
una cuestión de 
imagen política. 
Algún sector in- 
fluyente de la so- 
ciedad madrileña 





presión 
para que el anime 
desaparezca de 
las pantallas y habrán encontrado a 
algún político que quiera quedar bien 
con ellos. No creo que haya más res- 
puesta que esa. De todas maneras no 
dejo de alucinar, parece que crean que 
quitando el anime de la televisión los 


Ultra Sur vayan a dejar de pegar a | 
inmigrantes o de apalizar al primer 
indigente que pillen. Es una verdadera 
pena que utilicen al anime como cabe- 
za de turco para expiar su propia inca- 
pacidad para educar a sus hijos. 





Sandra Ramos 


] M: gustaría dar mi opinión sobre el 


pasado Salón del Manga. Me pare- 


| ce que la cosa no acaba de funcionar, Se 


Es: merchandising por 


suponía que el Salón estaba dedicado al 
O AS 
O ROS 


todas partes. 
Parecía que la única ocupación entrete- 
nida que uno podía practicar era el bus- 


car el stand donde tenían el poster o el 
muñeco más barato, porque, además, 
todas las tiendas tenían lo mismo y se 
hacian una competencia asesina de pre- 
cios. Otra cosa que no me gusto nada 
RS 
con la gente. Había algun stand quete 
acercabas y estaban unos cuantos en 
grupito hablando, pasaban de ti, luego, 


BUENO, MEJOR: 
A ELLA QUE A, 


no eran nada simpáticos y 
A SEN 
resultaba que la mitad de las cosas las 
tenían para picar a la gente pero luego 


QUE LE HAYA PASADO 
INOSOTRAS, ¿NO? 










no estaban a la venta. Percía que tenían 


las cosas para despertar envidia o algo 
asi y la verdad, me parece una chorrada 
hacer eso. 

A LS 








No ES3u 
NO SO!! 








JEN TODOS Los A pe 
CHICAS CON Él OPA 
PERO AÓN No HE VISTO 
NINGUNO EN EL OUÉ 102 
CHICOS TAMBIÉN 
ERITOS// 









ESTE NO VA 
LIGER ITo DE 








ose si tendré razón o no, pero 
mirándome el material de revistas 
de textos que tengo en casa (tengo de 
todo un poco) me fije en un hecho en 
el que no había caido antes. No hay casi 
AS 


















Olga Simoés, Huelva. 
“Hablad de otra cosa que no sea Dragon 
Í_ Ball” 


Se hace dificil chica. Este mes, sin ir 
1 más lejos. No hemos puesto sección 

de Dragon Ball, pero en el último 
| momento a los de redacción les han 
| llegado unos cromos con el look 
nuevo de Gokuh y no han podido 
resistir la tentación de meter las imá- 
| genes EN MI ENCARTE. Los muy 
| mmpffff me han quitado una página del 
encarte. Y hay otro problema, que la 
serie genera muchas noticias y claro, 
por mucho que no haya sección, dos o 
tres de las noticias hablarán de Dragon 
Ball y en este número, por ejemplo, 
tocaba hacer avance de los Anime 
Kids porque están a punto de salir. 
Vamos, que no nos podemos escapar 
de Dragon Ball ni queriendo, y la ver- 
dad, yo tengo que reconocer que le 
sigo teniendo cariño a la serie. 
Además ahora que Gokuh se ha fusio- 
nado con la pantera rosa la cosa 
| puede ser cachonda. El resto del 








anime de Saint 
Seiya no creo que 
llegue a editarse | 
por España. Me 
parece que los de | 
Manga Films se | 
han olvidado di- 
rectamente de la | 
serie y con el | 
número de salidas - 





y ? mensuales tan | 

| pde ajustado (sacan | 
a menos vídeos al | 

Andrea Simpson mes) no creo que 


tengan intención | 
de editar cosas de Saint Seiya. Para | 
conseguirlas supongo quie tendrías 
que desplazarte a Francia o preguntar 
en alguna de las tiendas que comenta- | 
mos en el tankoubon si las tienen en | 
stock, que yo creo que sí.Estoy de ' 
acuerdo contogo en que hay que | 
empezar a reivindicar nuestro dere- 
cho a leer tebeos. Que ya está bien | 
que la gente mire como un bicho raro 
a cualquiera que tenga un tebeo en la 
mano. Los tebeos al poder. Di que sí 
Olga. Por cierto, no eres la única que | 
nos pide que expliquemos el final de | 
Candy y lo vamos a hacer. El mes que | 
viene o el otro os ofreceremos un i 
artículo comentando el tema. | 
Prometido. | 


M* Mercedes Mateo Clemente, | 
Valencia. | 
“Me gustaría saber si conoces algún | 
manga en el que las mujeres dejen de ser : 
unas cabezas de chorlito persiguiendo ' 
unos pantalones” I 
Jo, que dura vas. Yo creo que tampo- 

co hay que exage- | 










manga, casi todas centran su atención 


en el anime. incluso el Animeland fran- 
cés se decanta más por los dibujos ani- 
mados que por el papel. Y luego me fijé, 
el Neko le presta más atención al manga 
que al anime, y también pasaba con el 
















Otaku. Al final llegué a la conclusión que 
na vez cerrado el Otaku el Neko es casi e 
A A 
que habla principalmente de manga, 
toda una curiosidad. 

Sonia Cáceres 























rar. En Ranma, por ejemplo, los perso- 
najes masculinos y femeninos hacen el 
mismo ridículo los unos que los otros. 
Vamos, que todo queda bastante igua- 
lado. En Video Girl no creo que las pro- 
tagonistas femeninas sean unas cabe- 
zas de chorlito y en mangas como 
Akira, Madre Sara, Regreso al mar, 
Version o Alita los personajes femeni- 
nos están bastante bien tratados. De 
todas maneras, si te gustas las chicas 
con carácter, espera a leer Nausicaa. 
Esa si que es una chica con espíritu. 
Sobre Gun Smith Cats, El Hazard y 
Jamm te remito a los textos del Neko 
que hemos dedi- 
cado a estas 
series. Creo que 
podrás sacar una 
idea bastante 
aproximada de lo 
que son estas 
series. Hasta la 
próxima carta. 


Pedro Luis 
Grau García, La 
Laguna, Tenerife. 
“Me gustaría que 
me indicaseis al- 
gún medio o lugar 
donde poder con- 
seguir el número 
de la revista Comickers dedicada a 
Masamune Shirow” 

Se que en Barcelona se pueden 
encontrar ejemplares en Tonkam, 
pero en la laguna no creo que esten 
disponibles. De todas maneras en 
Tonkam sólo he visto los últimos 
ejemplares. Para números atrasados 
supongo que lo mejor es que te dirijas 
a la propia Comickers. La dirección 
está en el multimedia de este mes. 
Supongo que te contestarán, son muy 
simpáticos y tiene a una redactora que 





| habla castellano. 


- Edgar Monzó Utrilla, Valencia. 
| “El Neko es como el caviar, vale la pena 











pagar lo que sea porque sabes que te lla- | 


vas a casa lo mejor.” 
No suelo escoger frases de este tipo 


para encabezar las respuestas, pero es | 


que esta me ha llegado al co... cora... 
corazoncito y, snif (pausa de cinco 
minutos entre lloros y dos cajas de 
pañuelos) ...chico, es que te ha quedao 
que no veas. Lo tuyo es halagar chico. 
Lo de los géneros ya lo he comenta- 
do, snif... (tres minutos más de pausa) 
...bueno, ya me tranquilizo, pues eso, 
que lo de los géneros ya lo he comen- 
tado en una carta un poco más arriba. 
Emilio quiere cartearse y la verdad, si 





es tan elogioso con la gente que se 
cartea como con nosotros os lo acon- 
sejo, es bueno para el ego. Su direc- 
ción es: 

Avd. Doctor Waksma n” 63 Pta. 5. 
46013 Valencia. 


Por hoy nada más. Espero que el mes | 


que viene podáis superar las resacas 


varias indispensables en estas fiestas y | 


no faltéis a vuestra cita con este rin- 
concito cálido y acogedor, vuestro 
rincón. No me queda tan bien como a 
Edgar, tendré que practicar. Nos lee- 
mos. 


Otaking 





















H:< poco leía un texto en inter- 
net en el que se reflexionaba 


E sobre el futuro del «mercado del 
E manga y el anime en Japón. Parece 


que los japoneses tienen muy claro 
que el manga tiene cuerda para rato. 
La gente lo consume con la misma 


E adicción de siempre y no hay sinto- 


mas demasiado claros de un posible 
desinterés hacia el tema. Es: cierto % 
que el 95 y el 96 han sido malos años | 
para el manga. Las ventas han bajado 
para muchos títulos emblemáticos 
del mercado nipón y el resto ha visto 
estancado el crecimiento paulatino 
de ventas que se observaba desde 
hacía mucho tiempo. Pero a pesar de 
todo las cifras comerciales del manga 
siguen siendo impresionantes y. es [ 
una industria con muy buena salud. / 
Pero parece que no pasa lo mismo 
con el anime. Las OVAs son un claro $ 


ejemplo de mercado limitado, Parece 


ser que los japoneses no tienen tan 
asumido lo de consumir animación y 
que las ventas medias de-una cinta de 
dibujos es de 10,000 ejemplares, Se 
sigue viendo un montón de anime 


|| televisivo y comparado con cualquier | 


país europeo aquello es jauja, pero f 
los productores japoneses no las tie- 
nen todas consigo. Las empresas de 
producción se han visto reducidas en 


Í número últimamente; incapaces de 


mantener la infaestructura necesaria 


para hacer anime con regulkaridad y 
que les saliera a cuenta. Los únicos 


que parecen capaces de mantener 


Él esas estructuras y hacer anime con 


regularidad: son las macro-empresas 
tipo Toei, Tokyo Movie Shinsa o AIC. 
El resto reza por conseguir un, pro- 
ducto que tenga éxito como OVA o 
que alguna televisión les compre 
veintiséis capítulos de alguna cosa. El 
problema básico del anime es que, sí 
quitamos la televisión, los otros cana- 
les no dan los beneficios necesarios 
para poder hacer animación de cali- 
dad. El cine está. limitado a unos 
pocos autores capaces de llenar las 
salas, pero tan sólo en Japón y las 
OVAs ya he comentado que no: se 
vendían tanto como se podría pensar 
desde occidente. Está claro que si lo 
Único que queda es la tele es imposi- 
ble que se produzca anime técnica- 
mente potente, no hay mucho: dine- [| 
ro, y si tienes que ir a las grandes 
salas te encuentras con que tu pelí- 
cula sólo se va a ver en un mercado, 
el japonés, y eso no es suficiente .Lo $ 
que parece claro es que de momen- | 
to el problema no es tanto como 


para que deje de hacerse anime, pero 


invita a reflexionar sobre su futuro. 
Ainoa Amperio 








LA TIRA 
DE LECTORES 


_Quiego E 





Celia ha captado a la perfección el 
espíritu de la cosa. Está claro que a 
estas alturas no vamos a pretender 
que los padres entiendan cosas como 
que pueda gustarnos el manga o que 
queramos dedicarnos a ello si nisiquie- 
ra saben hacer funcionar un vídeo. La 
tira está muy bien y los dibujos de tu 
carta son muy majos. Espero que no 
dejes de leernos y que vuelvas a escri- 
bir. 


vi 


JAPAN CLUB N*1i Noviembre-diciembre. 15 Págs, 250 Ptas. 
Correspondencia y pedidos a: APDO N”-2132. 14080 Córdoba. La] 
gente de Japan club cada vez lo hace mejor, y:no es peloteo.-Ahóra han cambia- 


E do el.formato (a magazine) y van mejorando los contenidos. Lo más espectacu- 


lar de este número son los resúmenes. largos de Dragon Ball.GT, ya van por el 

capítulo 23. El número-se completa con un texto sobre el Salón del Manga, una 
entrevista con David Ramírez (jar!) y las secciones 
fijas habituales. Muy aconsejable. 


THE STORY 


AMATERASU N*!. 47 Págs. 300 Ptas. Correspondencia y pedidos a: | 
Cristina García Prado C/Rioja n* 25 1% C Izq. Alameda de Osuna. 
28042 Madrid. Aquí tenemos 47 páginas de las bien aprovechadas. Maqueta 
Sencilla pero un montón de textos sobre manga y-anime que es lo que importa. | 
En este número una entrevista con el bueno de Lázaro Muñoz y artículos de Ah! 
My Goddess, U-Jin,-Maris the Supergal y. un montón de' feseñas de. opinión. La 
Úúnco negativo un texto de opinión en el que se rela- [ 
ciona'la masturbación con estar mal del'coco, 


TENSHI N*I. 28 Págs, 100 Ptas. más 45 en sellos para el envío. 

Correspondencia y pedidos a: Ángel: APDO N” 82. 04770. Adra, 

Almería. Angel ha montado este fanzine y-un club. El fanzine-es en formato 

cuartilla y lleva-un texto extenso y jugoso sobre Akerni Takada además de artí- f 

culos sobre las idol singers y las magical girls. Para completar hay una sección de 

hoticias otra de Comentarios y un correo. También hay un par de posters cen- 
trales en blanco y negro. 

















Guillem Medina de Barcelona nos envía unas 
páginas de unproyecto que tiene empezado, En 
las páginas nos explica como Ixo y Shira'se estre» 
flan con su have espacial en la Tierra y adquieren 
el aspecto de seres humanos. El entintado. es 
quizás demasiado fino y tienes que fijarte en la 


distribución de las viñetas, narras de manera ún 


poco-confusa. Espero más páginas Ciao; 








Estefanía Suárez de barcelona envía un manga 
SO O O 
incluido. Tienes razón, la verdad es que te há 
quedado una historia un poco triste pero eso no 
tene por que ser malo "necesariamente: Me 
gusta como explicas las cosas y los personajes 
tienen gracia. Lo de si te podrás dedicar a ello 
O.no es ya cuestión de luchar y desuerte. 
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jon, 
NO aran 
ESTA | 
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David Alcalá es uno de los fijos de 
esta sección de correo. La verdad es 
Que una de las personas que nos escri- 
be a la que tenemos más cariño. Pero 
ya que estamos aprovecharemos este 
espacio que me deja la tira de David 
(la de arriba) por no tener el formato 
adecuado y os recordará que las tiras 
hay que intentar enviarlas al formato 
de publicación, es decir, del mismo 
tamaño que las de Giró, Ren Len Ai, 
Karen o Álvaro. Porfaporfapría que 
luego tengo que inventarme estos tex- 
tos de relleno y me dan muy mal rollo. 
Por cierto, y ya que tengo oportuni- 
dad, muy buena latira David. 


Vii 





No es la sección de Dragon ball, no nos ha dado tiempo, pero las imágenes que nos acaban 
de llegar eran demasiado jugosas para no compartirlas. 


El mes que viene lo último de Dragon Ball GT en Neko. 








